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Shining Force Hi (SaturnI ganha 
$eu ultimo cenario (pagina 261 




VELOCIDADE 

DALUZ 

WipeOut 64 iidera os games t/e 

corrida do Nintendo 64 (pagina 44} 



CIRCUITO 
ABERTO 

Troque seu console 
neste Natal 

PRE-ESTREIA 

Virtua Fighter lU e 
Sega Rally 2 vem ai 
para o Dreamcast 

PAINEL 

Sessao nostalgia da 
Capcom e Pokemon 
no Nintendo 64 



GOLPE 
FrNAL 

Como fazer para 

detonar em Marvel vs. Street 





LIBERTAQAO DOS 

DRAGOES 

Saiba 

como 

fazer Spyro 

recuperar 

diamantes e 

tibertar dragoes 

ipagina 62) 



BOMDEBALANQO 

Beat Mania testa o seu ritmo no 

P.Station (pagina 28) 






ESPORTE 
TOTAL 

Urn show de corrida 
em 10 paginas de esporte 



DETONADO 

Em 183 fotos e 10 

paginas, SGP da 

todas as manhas de Spyro 



oorte 



FLASHBACK 

A versao para Mega 
de Shining Force I 
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OS JOGOS DA SE^AO SGP DICAS 


NINTENDO 64 




Duke Nukem; 




Banjo-Kazdoie 


58 


Time to Kill 


59 


Bust a Move 


W 


Mega Man Legends 


60 


Chopper Attatk 


e6 


MFL Slitz 


61 


Cruii'n World 


se 


NFL Garaeday '99 


60 


iggy"! Refkin" Bails 


57 


Nigfitmare Creatures 


S6 


Nascar '99 


S6 


Spice World 


59 


Rampage Worirf Tour 56 


Test Drive 5 


58 


Robottop 64 


60 


WCW/NWO Revenge 


S9 


P.STATIOfi 




SATURN 




Command SConquer 




Srain Dead 19 


S3 


Red Alert: Retaliation S7 


Marvel Super Herpes 




Destmga 


5E 


Vs. Street Fighter 


S4 






Vampire Savior 


59 







AquestSo que eu vou 
propor para voc@$ 
este mes foi extra f da 
diretamente de cartas 
de leltores que chegaram a reda^ao. Tern 
gente chiando porque a SCP nao publica 
codigos para Game Shark. Para quern nao 
sabe, o Game Shark e um acessorio que 
voce acopla ao videogame e com o quai 
voce pode digitar codigos nao previstos na 
programa^ao original dos jogos. Portanto, 
pode-se dizer que, ao usa-los, voce esta 
"enganando" o jogo, alterando o desaf io 
que foi proposto. Bern, ate agora, nao 
tinhamos dicas para Game Shark. Mas, 
como alguns leitores 

reclamaram. queremos 
consultd-lo: voce adia 
que a SGP deve ou 
nSo ter cddigos 
para Game Shark? 




entao, levou ou nao levou o dragao pra 
casa? Se nao levou, ta levando agora! E 
^nto com o Tribal! Papo de maluco o 
Kambau! Spyro, o simpatico 

aozinho da capa, mostra que Mario 
I um concorrente de seu ni'vel. E o 
„al da tatuagem, que eu descolei de 
presente de Natal pra voces, ta pra la de 
^ Comigo e assim, fogo tatuado. E os 
' 'aturno podem ir ficando 
..s reservamos dicas, combos e 

golpes de Marvel vs. Street, 

Js um crossover de primeira da 
Capcom. E tem muito mais pra voces 



jcas, outras oito de Pre- 



'an^o para P.Station, e uma sele^o 
isquecivel de corridas para o 
Nintendo 64! 
eTiz Natal, galer a! _ tj^J |,|^ 







Ninguem entendeu 
porque o Kamikaze 
chegou meio murcho h 



reda^o outro dia. Af inal, o 
cara tinha acabado de fazer um 
dos melhores detonados da hist6ria 
ia revista, o Metal Gear Solid da 
jdi0o 56. Mas o cara e tao 
perfeccionista que logo achou uns 
errinhos. Nas condi0es de 
qualifica^ao do game (pag. 52}, o 
certo ^ dizer que voc@ ganha a 
Bandana quando salva a Meryl e a Stealth 
caso ela seja morta, independente de rank. Na 
pdgina 62, ficou faltando complementar o seguinte: 
se voc@ for encontrado menos de 10 vezes durante o 
jogo, a Pal Key est^ com o rato. Mais vezes do que 
isso, estS na igua. Depois de a Marjd convence-lo de 
que nSo era nada grave, o cara voltou a sorrir. 
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tribal paulistano Jos6 Eduardo Silva fez um Mario Bros diferente e vai f icar 

com preuntao que a SGP e a CSmeia Games reservaram para este Natal: 

um P.Station zero quildmetro, prontinho para rodar os melhores games. 

E nSo esque^m: em Janeiro tem outro console da Sony para o vencedor! 



Anderson 
Quespaner, de 
Itaborai, no Rio 
de Janeiro, 
quase ganha o 
primio outra 
vez. cara 
levou a mochila 
da edi0o 55 
e sd perdeu 
para o original 
Mario Bros 



Josi idiiardo Silva, 
de Sao Paulo, SP, 
desenhou uma versao 
tiibal de Mario Bros e 
vai levar premh 
para casa pela 
originalidade 





s cartas para 

esta se^ao devem ser 

enviadas com nome 

completo, telefone, 

idade, endere^o e o CPF 

do leitor ou de seu 

responsavel 



yfega Man e 
odos OS rob6s do 
Dr. Wilyestaono 
desenho do Danilo 
Rodrigues, de 
Rib&rio Preto, SP 




Carlos 
Strobel, 
dePoi, 
RS, reuniu 
uma 

porqao de 
herdis em 
seu 
desenho 




Briga de gera0es de 
muliteres Maraviliia no 
desenho do Robson de 
Melo, de Sao Paulo, SP 



A galera de The King 

of Fighters no tra^o da 

gatinha Michele dos Santos, 

do Rio de Janeiro, RJ 





Warblade, o 

Wotveiine 

dos Wildcats, 

afia as garras 

no desenbo 
do Mardo de 
Si, de Franco 
da Rodia, SP 



Luis BeftraitK, 

de Sarin, SF, man^ou urn desenho no melhor 

estfto 'Onde esU o Qfiefe?" Com aquela 

cabeieira, Hca difidi perder o ara ds vista 




Cammy depots da 

iuta com Vega em 

Stonehenge. 

desentio 

6 do Euginio 

Andrade, de 

Mamanguape, PB 
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Oiefe esta na rua da amargura 
no desentio do Eber Qu&roz, que 
mora em Lagoa Santa. Af6, mas 
nao i mineiro 



Urn Ydshi comilao devora o 
0/0 no des&iho do Jean 
da Silva, de Agua Santa, 
no Rio Grande do Sul 



Sarpion e Sub- 
zero na maior 
/utacom 
catchup da 
histdria. 
desentio 4 do 
Agamenon 
Xavierda 
Silva, de 
Ronddnia 
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ti no Maui 4 assimi animadlssimo 
Frandsco das Cfiagas de Sousa Costa, de 
Pamaiba, nio pensa em outra coisa 
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Quase 

nao sobrou espago para o 
rosto c/a gatinha no desenbo 
do (^rlos Tmeira, de 
Salvador, BA 



OQiefegostaideverodrto 
pegar fogo. Genival da Silva Jr., 
de Araguari, MG, sabe disso 



Spawn eo 

Oiefe sio OS 

campeoe 

da Arte no 

Envelope. 

t daro que 

Spawn sempre 

saimelhorna 

foto. Juliana 

ViegaSfde 

Santa Birtiara, 

MG, que diga 





Leitor )mportado 



Estou escrevendo pela primeira vez e gostaria de 
saber como pegar as moedas das fases Castle Crush 
e Chain Link em Donkey Kong Country 2. 

Oswald Hunts 
Paramaribo, Suriname 

MB: i uma honra re^oncfer sua pergunta, 
vizlnho. Ai vai a dia para pegar tttdas as 
moedas: em Pirate Panic enfre na cabine de 
K.Rool e, sent pegar o haiao, saia. NSo pegue o 
primeiro cacho de bananas, siga ati os barris e 
pegue o outro cadto. Vo/te i cabine sent pegar 
o primeiro cacho de bananas e pegue o baiao. 
Vi novamente at4 os barris, nao pegue as 
primeiras bananas e pegue o segundo cadio. 
V^He d cab/ne e pegue a moeda. Saia e pegue 
primeiro cacho de bananas. 




Meu nome e Maria Eduarda, tenho sete anos e 
gosto muito de jogar Crash Bandicoot, para P.Station. 

Ja passei varies fases, mas nao consigo chegar ao final. 

Gostaria de receber o codigo para ver o final do jogo. 

Maria Eduarda de Liz 
Lages, SC 

MB: i prali, gatlnha. Com o eddigo ^>alxo vo^ 
vai ter acesso a todas as fases e teri todos os 
alstais e diaves do jogo. Crash vai Bstarna 
sua mao! Digtte a password ass'im: 



Os 10 mals procurados 

im de ano, verao 
I chegando, todo 
"jg mundo quer recuperar 
a boa forma para 
1 nJio fazer feio na 

t %t praia. Parece 
i 'iM0 que isso ta 

rolando ate com a 
Igalera que fica 
amarela de tanto jogar, 
com aquele bronze televisao. Os 
games de esporte foram a sensa0o 
do mes, com seis titulos entre os 
dez mais alugados. Outra novidade, 
ja esperada, e a entrada de Metal 
Gear Sotid na lista, ocupando o 
segundo posto. Mission: Impossible, 
Gex e WWF War Zone completam o 
time das exc€0es ao esporte. 

Pontes: em Sao Paulo, MSM Games (011) 864-5083, Point Games (011) 212-4045, WGL Games (011) 
523-3456; em Goiania, Bomber Games (062) 218-1917; no Rio de Janeiro, Game Palace (021) 430- 
7146; em Aracaju, Star Fox (099) 248-1170. 



Jogo 


Console 


Genero 


1 F-Zero X 


Nintendo 64 


esporte 


2 Metal Gear Solid 


P.Station 


a^ao 


3 Gex 64 


Nintendo 64 


aventura 


4 ISSS Pro 98 


P.Station 


esporte 


5 F-1 World Gran Prix 


Nintendo 64 


esporte 


6 Nascar '98 


Saturn 


esporte 


7 Mission: Impossible 


Nintendo 64 


agao 


g Need for Speed 3 


P.Station 


esporte 


g WWF War Zone 


Nintendo 64 


luta 


1Q Nascar '99 


Nintendo 64 


esporte 




Comprei a PlayStation Magazine e nao 
entendi direito o que devo fazer para 
chegar no Ancient Shire, em Alundra. 
Disseram que eu tenho de pegar 
quatro estatuas. Onde elas estao? 

Christian Rizzato 
Sao Paulo, SP 

MK: voce nao predsa pegar estitua 
nenhuma. Depois de entrar no 
Despair Desert voci teri cTe 
eo/ocar os sfndtolos em suas 
posi0es, como mostram as fotos 
nas piginas 2S e 30 do detonado. 



CLASSIFICADOS 

Vendo um Mega Drive 3 com 
dois controles de seis botoes 
e nove cartuchos. R$ 120,00. 
Vendo tambem um GameBoy 
Pocket com um cartucho. 
R$ 65,00. Ou vendo os dois por 
R$ 170,00. Tratar com Adriano, 
(011)850-2265, Sao Paulo, SP. 



Vendo um w?"tsndo 64 
com um controle e um 

cartucho. R$ 290,00. Tratar 
com Renato, {011)9251-4366, 
Guarulhos, SP. 



Vendo um P.Station com dois 
controles, um Memory Card, 
um adaptador RF e 30 
CDs. R$ 350,00. 
Tratar com Jesse, 
(011)859-5524, 
Sao Paulo, SP. 




Gostaria de esciarecer algumas duvidas. 
Nintendo 64 podera se conectar a 
Internet? Com a expansao de memoria 
RAM numero de poligonos 
renderizados em tempo real 
aumentara? 

Rodrigo Vila^a 
n/lontes Ciaros, MG 

BG: Rodrigo, a Nintendo pretende 
fazer com que o64DD conecte o 
consoie i Internet. i& a expan^o 
de mem^a nio pode aumentar o 
nUmero de poiigonos rendmixados, 
apenaspode deixi-los com 
texturas mais Aon/tas. 

Qual e life dos dois ultimos Weapons 
de Final Fantasy VII? 

Dalton de Oliveira 
Divindpolis, MG 

MK: a Emeraid Weapon tern 
1.000.000 e a Rulty Weapon tem 
800.000 



Vendo 20 CDsoriginais 
para PStation. Tratar com 
Benedito ou Paulo, 
(011)6963-0183, 
Sao Paulo, SR 

Vendo um Nintendo 64 
com um controle, um cartucKo 
e um adaotador. R$ 310,00. 
Tratar com Wellington, (Oil) 
5513-4087, Sao Paulo, SP 
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Vendo um SNes com 
dois controles e dois 
cartuchos. R$ 159,00. 
Interessados tratar com Jose 
Francisco, (011)6135-0257, 
Sao Miguel Paulista, SR 

Vendo um Neo Geo com dois 
controles e um CD. R$ 400,00. 
Ou troco por cinco cartuchos de 

Nintendo 64, Tratar com Andre, 
(011)523-5958, Sao Paulo, SR 



S01^' 
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Sou fanatko por 
videogame e estou querendo 
comprar um P.Station para poder 
arranjar jogos mais baratos, Quais 
danos um CD pi rata pode causar ao 
console? 

Ubiratan 
tabajara<Stelnet.com.br 
MK: OS CDs piratas for^am o 
canKao de leitura otica, 
diminuindo sua vida utii. A 
qualidade do jogo pode ser pior e 
algumas copias ma! gravadas 
costumam travar. Para completar, 
muitas vezes os "pirateiros" 
vervdem demos de fogos como se 
fossem a versao original. 

Quantas estrelas tem o jogo Mario 
64? Ja comecei o jogo duas vezes e 
tenho 119 estrelas. 

Mateus 
mateus@ijuine t.com.br 
MB: jogo tem 120 estrelas. E 
provavel que voce nao tenha a do 
escorregador. Voce deve completar 
o percurso em menos de 21 
segundos para obte-la. Certo? 

Quero saber como usar os limits no 
nivel 4, em Final Fantasy VII. Ja 
peguei a maioria deles, mas nao 
consigo usa-los. 

Rodrigo liSanio 
B-mail nao identificado 
MK: antes de usar o limit 4, voce 
deve ter os dois limits 3 do 
personagem. Se tiver, basta usar o 
item no cara para ele aprender o 
golpe. Com exce^ao de Cait Sith, 
todos no jogo tem limit 4. 



Escreva sempre para 

SuperGamePower, a melhor 

revista de games do planeta!! 

chefe quer saber sua opinlao 

sobreo que rofa em SGP. 



aixa Posta 
Sao Paulo, SP 
^gl^ CEP 01060-970 




CIRCUITO ABERTO 

NEM PAPAI NOEL MELHORA 
PREgO DOS CONSOLES 



Prepare o lapis e o papel: a SGPvai dartodas as dicas 
para a sua carta para o Papai Noel sair redondinha e 
recheada de boas compras. Natal este ano deve ser 
gordo em op0es, mas magrelo em grana. Por isso, nao 
abuse nos pedidos. A vedete do final do ano sera, sem 
duvida nenhuma, o Dreamcast. Entretanto, comprar o 
novo console da Sega sera tarefa para ninja. Os motivos 
sao varios. Para come(;ar, nao se sabe se sobrarao consoles 
para o Brasil. Afinal, a Sega esta lan^ando no mercado 
urn numero de aparelhos suficiente apenas para 
mercado japones. Outro empecllho e o 
pre^o. Poucos importadores 
garantem a entrega do 
console e, os que o 
fazem, calculam 
queele 






Em materia de numero de jogos, o P.Station e o campeao. 
pre^o do console tambem e urn dos melhores. Contudo, 
a Sony do Brasil nao da nenhum suporte a quern tern um 
P.Station e voce vai ter de se vtrar para resolver os 
problemas tecnicos. Se ainda assim voce decidir compra-lo, 
tome cuidado. Desconfie de pregos muito baixos e sem pre 
abra a caixa para conferir se tudo o que foi prometido 
esta la dentro. Mais: veja se todos os itens sao originais. 
Algumas lojas trocam o controle e o Memory Card 
originais por piratas e os vendem 
separadamente. mesmo acontece com 
OS CDs que integram os pacotes: a 
maioria e pirata ou 
"alternativa", como 
preferem 
dizeros 
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joles, e que tern o 
maior acervo de jogos. Nao ha 
assistencia tecnica autorizada 
pela Sony no pais. Fique 
t^ esperto para nao ser 

enganado na hora 
da compra. 
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devera 

custar cerca de 

R$ 750. Considerando o 

prepe os poucos jogos 

disponiveis, o Dreamcast pode ser 

melhor presente de aniversario, no ano que 

vem, do que neste Natal. Comprar um console mais 

antigo pode ser a solugao. Principalmente porque, quando 

se compra um videogame, deve-se pensar primeiro no 

acervo de jogos e depois no poder de processamento de 

graficos, numero de bits, memoria RAM e outros bichos. 



So Nintendo 64 tern mais 

~ compre se estiver bits que o P.Station, mas 

pensando em jogar os menos jogos. Antes de 

games antigos. Nao lia comprar, veja quantose 

previsao de novos quais jogos the 

lan(;amentos. interessam. ^ 



Promete serotbp'do 
mercado. Mas o preqo ainda 
e muito alto e ha poucos 
jogos disponiveis, 
todos em 
japones. 



' Preco medio 



vendedores. 
Mas nao se deixe 
seduzir pelo numero de 
jogos. Compre o console que tem 
os melhores jogos do estilo de que voce 
gosta. Nintendo 64, por exempio, e boa 
op^o para quem gosta de aventura e RPG - Zelda 
esta ai - e a Gradiente promete baixar o prei;o para 
R$ 369 neste Natal. Quem gosta de luta pode se dar bem 
com um Saturn, que, embora nao tenha lani^amentos, tem 
as melhores conversoes dos jogos da Capcom. 



LARA E ZELDA FAZEM 
ALEGRIA DOS GAMERS 



Lara Croft e 
Crash 
Bandicoot sao 
as estretas de 
dois bons 
jogos para 
P.Station 




Se voce ja tern videogame e 
nao pretende troca-lo neste 
Natal, aproveite para aumentar 
seu acervo de jogos. 
Tradicionalmente, os melhores 
jogos saem em novembro ou 
dezembro e neste ano nao sera 
diferente. Os fas de Lara Croft que o 
digam. A terceira aventura da musa do 
videogame estoura neste final de ano e tern tudo para ser 
um dos jogos mais vendidos do Natal. Tambem para P.Station e na terceira 
versao, Crash Bandicoot: Warped e outro game que promete. Ate o 
Nintendo 64, que andava numa baixa temporada de jogos, tera um Natal 

feliz e gorducho. Alem do mais que 
esperado The Legend of Zelda: the 
Occarina of Time, o console recebe uma 
boa safra de jogos de esporte, como 
Extreme G2, Rush 2 e NBA Live '99. No 
terreno da Sega, so da Dreamcast. Sonic 
Adventure, mesmo com 
lan^amento adiado, 
deve chegarem tempo 
para o Natal. 




Agora 
parece ser 
verdade: Zelda 
chega para o 
Natal 



ligeirinbo da Sega vai 
chegar atrasado, mas em 
tempo 



ONDE EINCOIVTRAR 


Game Center 


Camara Games 


Game Over 


(051)328-2339 


(011)229-1096 


(011)875-0146 


Porto Alegre, RS 


Sao Paulo, SP 


Sao Paulo, SP 


Saturn com 3 jogos e 1 


Tern um dos melhores 


Nintendo 54 com 1 jogo 


controle por R$ 390. 


pre^os de P.Station, cerca 
de RS 220. 


original, RS310. 


Mundo dos Games 




Bomber Video e Games 


(021) 767-8042 


Direct Shopping 


,(062)218-1917 


Niteroi, RJ 


(011)7295-9666 


Goiania, GO 


Nintendo 64 com 1 


Sao Paulo, SP 


P.Station com Memory Card, 


controle por R$ 389. SNes 


Aceita encomendas de 


Game Siiark e 2 controles 


com 1 controle e um jogo, 


Dreamcast. 


Dual Shock, R| 344 


R$ 199. 








Nika's Games 


lojao dos Games 


So Games 


(011)875-2737 


(079)224-2715 


(071)240-6353 


Sao Paulo, SP 


- Aracaju, SE 


Salvador, BA 


P.Station custa de R$ 270 


RStation com 2 controles 


Nintendo 64 com 1 


a R$ 320, depende do 


e 10 CDs " alternatives" 


controle, R$ 330. 


pacote. 


vale R$ 400, 



SONHO INCOMPLETO 
Nao e so a Nintendo que adia seus 
lan^amentos. A Sega anunciou 
que alguns jogos do Dreamcast 
nao estarao nas lojas na data 
divulgada. De acordo com a 
empresa, o atraso e por conta do 
mecanismo que torna possi'vel 
jogar online. Assim, todos os 
jogos que usarao o mecanismo 
devem ser lan^ados nos primeiros 
meses de 99. Sega Rally 2, por 
exempio, sera langado em 14 de 
Janeiro e nao em 27 de novembro. 
Entre os jogos adiados estao 
ainda Blue Stinger (nova data, 
14/1), Sonic Adventure (23/12), 
Geistforce (10/12) e Monaco Grand 
Prix, ainda sem data certa. 

FINAL FANTASY 2001 
A Square acertou os ultimos 
detalhes da produ^o do filme 
baseado na serie Final Fantasy. 
filme, uma mistura de anima^o 
em computa^o grafica e 
personagens humanos reais (como 
Roger Rabbit], deve estrear em 
2001. Mas a historia deve rolar la 
pelo ano 2065 e falara da vida e 
da morte. Profundo, nao? 

EXaUSIVfDADE NINTENDO 
Aten^o fas de Guerra nas 
Estrelas: os unicos videogames a 
rodar jogos da Lucas Arts serao os 
da Nintendo. As duas empresas 
firmaram um acordo que garante 
exclusividade para a Nintendo 
durante cinco anos. Star Wars: 
Rogue Squadmn, nas lojas em 
dezembro, sera o primeiro jogo 
lan^ado depots do acordo. 

ZELDA NO GAME BOY COLOR 

A Nintendo anunciou a data de 
lan^mento da versao de Zelda: 
Link's Awakening para o Game 
Boy Color. jogo sera lan^ado em 
12 de dezembro e devera custar 
cerca de US$ 30. 





LEGEND OF ZELDA 

COMGUIADEJOGO 
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WIPEOUT 64 
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2x R$ 49,50 
M WORLD GRAND PRIX 



2x R$ 49 « 
F-ZERO X 



2x R$ 49,50 
GOLDENEYE 007 






2x R$ 49,50 
BANJO - KAZOOIE 



2x R$ 49,50 
NASCAR 99 



2xR$ 49,50 
MORTAL KOMBAT 4 




2x R$ 49,50 



2x R$ 49,50 



2x R$ 39,50 

ESPECIAIS DO MES 

INTLSS SOCCER 64 

DIDDY KONG RACING 

SUPER MARIO eit 

« 2x R$ 34,50 
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Tur^ik zi\i h vdh t Ehcara a mi Mai^ 6uz\\c\ d[2^te da aneafa dtJ fn'Ma^EN 
(de dEi:tfU!r d uhit'erid, d cagafjjsf de «iih<?$iaufdi firEcka iMjiEdir iijije ^rlMa^EK EicajiE 
de iua jifKid E atraFEiiE a diViia ^^ue iEj^iara a lErra ia ^uhAa dai. Mdrt^si! 
£ pra kid, eIe a^^jra dEFEfi E^ffE^tar um ENdfMB Exsrcits ciB bihoiMi, wais detalKs^di e 
realktai 60 <^z hUhca e cjm UMa !^tElf^E^c(a artifid^ al+i iiswa. Para iE tEr una itJEia <ia ^^itt^td 
E iEhiibiiidade dEiiEi yzrd2iz(rai ^rzizdarzi, z io tehtar cKs^ar jiEftd dEiEi iEM ^E^t»yMa cautsla b 
FdCE iEra atacziJd ^bm ^Brdld. £d t^Ehdj j^ara cfEr! 
• (3 Mafdf jd^d Az 2f2d Je N^4 ja fBi'tt? ate KdJE: 25ii ME^ai 
• Trilka i.3Ndra Bf,ica e f2^A\6i2\ 

• [)EZE^ai iJe hdt'ai ,e jiddEfdiai arwai, ^ub (^arian 
: JsidE liwa aM|>lEi fiktdfa ats d f^Erfuraddr ds CErebfdi! 
• C^ati ve\ CdM ^UMbfe Pak, Car tuc^ dB MEMdfi'a 
e {} WP'd CartucKd dE £xfl2^ia£J! 
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GRATIS 02 GAMES: 

KIRBY'S AVALANCUE, 

SUPfll MARIO WORLD, 

.4 nsCONTROlUft 
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R$ 49,M 
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R$ 49,0® 



R$ 49,00 




R$ 29,00 



[(OMPRE AQUI TODOS OS GAMES DA NINTEHDO SEM TIRAR PE DE (ASA. 



GAMEBOf , 

GAME BOY que voce qm'M final- 
fiientechesou! GAME soy COIM 
eavetsioTOTALMENTEaCORES • 
do portatil mais vendido e popular 
do mundo, com imagetis msis nitidas 
do que nunca e COMPATIvel com TODA 
sua sijantesca biblioteca de TITULOS. 

2x R$ Sil,^*' 



POKEMON 

VERSAO AZUL 

OU VERMELHA 



DONKEY KONG 
LAND 



JAMES BOND 
007 



R$ 59,00 CADA 

Oi monstros vao Invadir a tela de seu 
Game Boy!! Pokemon, a mais nova 
mania disponfvel so pela Nintendo! 



R$: 29,00 



POCKET BOMBERMAN 
_ TETRIS DX 
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gigradieiite 

www. rlntendo.com.br 
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COMPRE PELA INTERNET 

www.dshop.com 
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Depois de amea^ar sair para o Saturn por quase tres anos, Virtua Fighter 3 
da as caras no Dreamcast, ao lado de Sega Rally 2. Nintendo e P.Station 

respondem com Quake II, Fifa '99 e murto mais. console da Sony tera os 
X-Men e o N64 vem com South Park. Indiana Jones ganha as telas do PC 



aUAKE II 

ACTfVISfON 

tiro 

NINTENDO 64 



Antes de qualquer coisa, 
Quake II e realmente 
muito rapido. A 
Activision sacou que 
ninguem quer jogar um 
game destes que seja ^^^^ 

lento. Os programadores ^ 
tentaram eliminar ao maximo 
as situates frustantes que os 
jogadores tiveram com os 
controles, como f icar 




r 



, preso em um 
canto ou 
combater 
inimigos em 
^. ^ iK J diferentes alturas. As 
^ W fases no modo para um 
1 jogador sao as mesmas 
^ i' da versao do PC e as 
duas versoes para os consoles 
dispoem tambem dos modos de 
dojs ou quatro jogadores com 
divisao de tela. As armas 
tambem sao as mesmas do PC. 
Entre elas estao o lan^ador de 
granadas, hyperblasters, 






-|I^B_ :~ ^^*^^^H 


'^''im 


.::■■■ liil^ 


1 


- " -^^ 



metralhadora e outras. I 
tambem vale para os inimigos. 
Eles estao estranhos e 
aterrorizantes como sempre. 

Disponivel em Janeiro 




G-POLIGE: WEAPONS 
OF JUSTICE . 

PSYGNOSIS 

tiro - 

p.srArfOf# 



A conttnua^ao de Weapons of 
Justice vai leva-lo de volta as 
cidades do futuro, onde as leis 
sao impostas por helicopteros 
turbinados. Pra variar, o bem 
ganhou a bataiha no primeiro 
jogo. Mas desta vez os cidadaos 
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organiza^oes criminosas estao 
surgindo para amea^r a pa^ 
Voce joga 30 
missoes em ar ^^: / 
terra, com 5 tipos / 
deveiculos. / 

Conta com a >^ / 
ajuda de col ' 
pi lotos, mas os 
inimtgos $, 
ibem se un 



A Psygnosis prometeu melhorar 
as curvas, que eram bem 
frustantes no original, com o uso 
Ha controle Dual Shock. 

"' (Ve/emmai^o 
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A BUG'S LIFf 

SONY COMPUrEft^ 
ENTEffTAINM 
AMEItICA r 

a0o/avemura 
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formiga Flik, voce combate 
gafanhotos em tuneis 
subterraneos, evita os 
passarinhos e desvia dos carros 
nas cidades. Voce pode culttvar 
plantas para que elas o levem a 
areas inacessiveis. visual e bem 
colorido e a jogabilidade simples. 
Apesar de feito sob medida para 
a galerinha mais nova, » Bu^'s 
Life pode fazer tambem com que 
muito marmanjo fique horas a 
frente do videogame. 

Ja disponivel 



Baseado no filme de mesmo 
nome, A Bug's Life foi produzido 
pelo estudio Pixar, o mesmo de 
Toy Story. Trata-se de uma 
bataiha de morte entre formigas 
e gafanhotos em que voce vai 
jogar por 15 fases com dtferentes 
temas, inimigos e chefes. Com a 
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SOUTH PARK 

IGVAHA 
aventura 
HINTENDO 64 

South Park e um divertido 
desenho animado que passa na | 
tv a cabo e logo mais vai ganhar 
as telas da MTV. Como os 
americanos nao perdem tempo, 
jogo tambem esta no forno, 
Voce escoihe entre um dos 
quatro garotos: KyEe, Stan, 
Cartman e Kenny. A mae de 
Cartman foi raptada por 
alienigenas, mas, como ela e 
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X-MEN 

ACTIVISWN 

hta 

P.STATtaN 
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meio chata, eles nao estao muito 
preocupados com isto, maior 
problema e que um cometa esta 
prestes a se chocar com a cidade 
deles. Voce joga seis missoes em 
um mundo totalmente 3D, com 

armas bem 
I engra^adas, como um 

lan^ador de vacas. Se 
jogo normal ja e 

1 legal, confira entao 

I o modo multiplayer. 

J Disponivel em dezembro 




NBA LIVE'99 

EA SPORTS 

esporte 



Mais uma versao do 
superconhecido NBA Live '99. As 
mudan^as desta edi^o estao 
K~^:t~z~~~i principalmente nos 
graficos e detalhes. 
Os jogadores reagem 
■: com expressoes 
facials em certas 
situagoes. Voce pode 
usar o InterAct's DexDrive para 
puxar para o seu memory card, 
via download, escalades 
renovadas usando a pagina da EA. 

Ja disponivel 



Final me nte cbegam ao P. Station 
OS X-Men, e somente eles. 
Incluindo 12 dos herois favoritos 
do desenho, cada um conta com 
seu estilo proprio de luta, com 
diversos golpes e flnaliza^es. 
Voce pode ajustar a velocidade 
do jogo e os modos para doi^ 
jogadores, tournament ou 
single-player. Inedito em X-Men, 
esta disponivel um tracking 
system que avatia, acha os 
melhores momentos e faz um 
resumo da sua luta. Pois e, 
demorou, mas chegou! 

Disponivel no T" semestre de 99 
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FIFA'99 

EA SPORTS 
esporte 

NiNTENDO 64 
P.STAnON 






BLAST RADIU 

tiro espacial^^m 



A Copa do Mundo '^- 
e so lembran^a, 
mas o mais famoso 
game de futeboi 
sai com mais uma 
versao. Sao 250 times de 
diversos paises e e possivel criar 
ligas e campeortatos com os de 



INDIANA lONES 

, AND THE INFERI 

i( \ MACHINE 

LUCASAKTsi:' 



Para fazer companhi 
musa dos games de < 
Lara Croft, o gala Indiait' _ 
Jones esta de volta ao PC , ^ 
Em 16 episodiosr voce vai visitar 
lugares como as rui'nas da 
Babilonia, a perigosa regia< 
montanhosa de Ttan Shan, bi< 
Cazaquistao, as piramrdes astecas 




I sua preferencia. Em FIFA 
- ^"'^'"^ '99, o computador e que 
aprendeu a jogar bola. Ele esta 
muito dif icil de ser vencido, com 
passes e chutes bem precisos. 

Ja disponivel 



.J jeitao de Colony 



jogadores para uma verdadeira 
bataiha cosmica cheia de 
adrenatjna. Sendo urn assassino 
mercenario, voce escoihe entre 4 
naves e parte para 31 missoes. 
Outras op0es incluem o modo 
para dois jogadores juntos ou 
contra, Apesar de bem parecido 
com Colony Wars, Blast Radius e 
mais uma alternativa bem 
decente de tiro espacial. m 

Disponivel em Janeiro 



em Teotihaucan 
e o labirinto 
^ subterraneo de 
Olmecs. jogo e cheio de 
quebra-cabegas e a^ao. Indy 
] pode rastejar, correr, nadar, 
pendurar-se e escalar. 

Disponivel no 1" semestre de 99 



THE CONTRACT i 

PSYGHOSIS f 

ocoo 
^ kSTATtON 

he Contract e uma mistura da a^ao 
de GoldenEye com uma atmosfera 
maf iosa. Como um dos caras da 
Mafia, Simon ou Natasha, voce 
participa de 30 missoes que variam 
conforme o personagem. Tudo para vingar 
a ira da familia Coluscha. Sao mais de 50 
armas em um sistema de alvo unico. 




Disponivel em dezembro 



VIRTUA FIGHTER 3TB 

SEGA 

luta ^ 
I DUMAMCASr 

Um dos matores sucessos da Sega 
vai sair junto com o Dreamcast. E | 
trata-se da versao mats recente 



escolher um tim 
de 3 para o 
combate. Mas se 
nao estiver a fin 
pode montar o tii 
com OS mesmos 



lutadores. Osgraf icos 





; 1 estao bem f lets a 
»'ersao arcade, com 
•ases bastante 
I irregulares, ao 
_^,^ contrario da maioria 
dos jogos do estilo. E luta em 
— . colinas, predios, em cima 
de telhados etc. Aoi e 
Taka Arashi sao os 
estreantes, total izando 
13 Eutadores. Fight! 

Ja disponivel > 



SEGA RALLY 2 

SEGA 

corrida 



Mais jogo da placa Model 3 
saindo para o Dreamcast. 
Seguindo seu antecessor, Sega 
Rally 2 traz muita poeira nas 
pistas mais acidentadas do 
automobllismo. No arcade eram 
apenas 4 pistas, mas na versao 
caseira sao mais de 10 circuitos. 
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sobre Seqa Rally 2. 
A boa: 2 jogadores podeir 
competir usando o modern^ 
isso so funciona no Japao. ' 
se que a Tec Toy de "" '''" 



Ja disponii 



k 



f*. 



entre montanhas, desertos, 
florestas e estradas cobertas de 
neve. Os carros tambem 
aumentaram: 8 contra mais de 
to, so carroes de marca. Ha uma 
boa noticia e uma ma noticia 




AERO DANCIN 



%w 



1 



Esque^a tudo o que voce ja viu 

em jogos de aviao. Aer 

nao e uma r~~^ 

simula^ao de J , ^^ 

bataiha e sim dem^-mmf 

coreografia 

aerea. que 

quer dizer que /^^ 

seu objetivo e 

realizar acrobacia usando os 



grupo Bluefm^ 
especie de Esquadrilha da ^^ 
Fuma(;a dos EUA. Ate quatro 
jogadores vao poder realizar 
suas manobras. game usa o 
Visual Memory. ^ ~ 

Disponivel 



cm 

corrida^ 



^mmma ^ 








mm 






ARGONAUT 



ft,SmT§ONpi^ 



Baseado na n 

recente produpM9~ 

cinematografica 

das criaturas de H. 

R. Giger, A//en 

Resurrection 

tambem e um show no 

jogo e quase 30% mais rapidb 

que Oig|j|p|agffig. Ripley esta 
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" \ num jogo de a0o a la 

Tomb Raider, largando 
o estilo Doom de 
Alien Trilogy. Algumas 
ituras cortadas no filme 
rem aparecer. Ja as armas 
devem ser diferentes. 

Sem data prevhta de lanqamento 
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JALECO 

acao 



eco ent 
no rol das 
softhouses I. 
desenvolven 
jogos para o 
Dreamcast e tra 
um exemplar sem resptngos de 
originalidade. Carrier acontece 
num porta-avioes que e tornado 




u. zumbtSPH^^ador e 

1 investigador e tera a 

disposi^ao toneladas de armas 
para acabar com a praga. 

Sem data prevista de tanqamento 



Alem de Sega Rally 2, Buggy Heat 
traz mais adrenal ina para o 
Dreamcast. jogo deve usar o 
|uru Puru Pack, o Rumble Pak da 
»ga, que treme conforme o 
rreno. Os dados podem ser 
^avados do Visual Memory. Os 
graficos sao bastante realistas e 
OS efeitos visuals, como da poeira 
e da ambtenta^ao com luz e 
sombras, estao nota 10. Os 
cenarios sao bem variados, indo 
de dunas ate o asfalto. 

Disponivel em marqo 



THE LAST 
BLADE 2 

SNK 

hta i 
I ARCAOE 

Os samurais estao de 
volta em The Last Blade 
2. A principal 
caracteristica da versao 
anterior, o sistema de 
repulsa, sofrera algumas 
mudan^as, mas a SNK 
ainda nao as definiu. 







de jogabilidade, tambem 
a serem confirmados. Em 
termos de personagens, 
' uve um acrescimo: tres 

vos guerreiros vao 
tentar um lugar ao sol. 
1 Sao eles Kojiro Sanada, 
1 Setsuna e Hibiki Takane. 
Com um controle 
exemplar. The Last 
Blade 2 tem tudo para 
detonar. 

^ Disponivel em dszembro 



GRANDIA 2 

GAME ARTS 

RPG 



Um dos RPGs de maior sucesso , 
no Saturn ja esta pronto para f 
aterrissar no terreno da proxima 
gera^ao. jogo, todo feito em 
poltgonos, esta com graficos de 
arrasar. Os efeitos visuals e 
sonoros sac um show a parte. 
Ainda se tem poucas 
informacoes sobre Grandia 2, 



\1^ 




mas, a seguir os passos 
antecessor, tera tonelad, 
magias e ataques especiais. No 
primeiro Grandia, o sistema de 
bataiha era bem original, com ■._^ 
uma barra de tempo. 
Dependendo do "timing" do 
ataque, isso resultava em um 
contra-ataque ou anulava uma 
investtda inrmiga. Por enquanto, 
so esta programada a versao 
japonesa. 

Sem previsao de lanpmento 



SAGA 
FRONTIER 2 

SQUARE 

RPG 



A serie Romancing Saga e 
reconhecrda pelos cenarios livres 
e pela sua dificuldade. Mas ao 
contrario dos outros jogos da 
serie, Saga Frontier 2 traz 
apenas um personagem 
principal: Gustav, um prmcipe 
perseguido por nao saber usar o 
poder da magia, condi^ao 
necessaria para herdar o trono. 



mi 
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A Square, que sempre perseguiu 
uma evolu^ao tecnologica, 
parece ter melhorado tambem 
na parte artistica. Saga Frontier 
2 traz grafkos que parecem 
pintura, deixando o visual bem 
natural. As batalh^ cqntijt^am 



as mesmas. 



el no r semesUe de 1999 




TETRIS 
CHALLENG 

CAPCOM 

quehra-cabecas 

MNTENDO 



primeiro jogo da Capcom para 
Nintendo 64. Trata-se do 
classico de Alexey Pajitnov 
misturado com o carisma dos 
personagens Disney. Para quem 
nao sabe, as regras sao as 
seguintes: caem blocos do alto e 
voce deve empilha-los para que 
formem uma linha completa. Se 
o f izer, esta linha se apagara. 
Caso suas pe^as cheguem ao ^ 
topo, e game over. Voce pode 
escolher entre 4 personagens: 
Mickey, Minnie, Pato Donald e 
Pateta. mais legal e a disputa 
entre dois jogadores: cada vez 
que um forma linhas, mandai 
pe^as estranhas para o outro^ 
jogador. Bem divertido. ^ 

Disponivet em dezembro 
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Se/sf Force e um a especie de 

Star Fox 64 para 

Dreamcast 

Com um visual 1 

cheio de 

detalhes e L 

varios finals, 

Gerst Force 

pretende dar um passcTa 




f rente nos jogos de tiro. Ha dois 
tipos de fase: as de "scroll" 
for^ado, isto e, que seguem o 
andamento da tela, e as de 
combate, em que o jogador voa 
livremente. Bons tiros. 



Disponive! em aeze 



DICA'subapor 

todas as escadas 

que encontrar. 

Normalntente no 

topo deias ha 

uma porta oitde 

voc&poderi 

encontrar 

mais Hens 




Em Body Harvest, uma 

nave espacial terraquea e atacada 
por aliens que tomam o comando e 
aterrissam na Terra, A intengao dos 
ETs nao e das melhores, claro: o 
objetivo e exterminar os humanos e 
dominar o planeta. Na pele de urn 
soidado, voce deve impedir que o 
piano dos aliens se concretize. jogo 
mescia agao e muitos elementos de 
RPG. Para encontrar itens e armas, 
por exempio, voce vai ter de explorar 




DICA: use R para adonar a mira e o 
diredonal nio analigko para trocar as 
armas {quando vod as tiver, i claro}. 
Dentro dos velculos a mira i automitica 

as areas do game como se estivesse 
em Final Fantasy. Nao deixe nada 
passar em branco: vascuihe baus, 
barris e gavetas e entre em todas as 
casas, igrejas e 
mesmo bases do 
exercito. Fique 
atento as armas. Seu 
uso e como o de urn 
quebra-cabe^as: ha 
uma arma certa para 
cada ocasiao e lugar. 
Basta voce descobrir. Mas nao se 
assuste, voce nao esta sozinho. Pelo 
radio, uma gata de voz sensual 
Ihe dara todas as dicas. 



DICA: voHando I 
nave,voc&poderi 
receber algumas 
dicas sobreo jogo. 
Para isso e so 
adonar OS 
computadores que 
liestSo 
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NINTENOO A4 

MIDWAY 
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DICA: 

entre em 

todas as 

resid§ndas 

e procure 

em todos 

OS lugares, 

como 

gave^, armirios e baus. Na asa onde o 

homem esti, adone a alavanca atris dele 

na parede para descer a ponte 




DICA: prefira user 

carros pequenos, pais eles andam mais 

ripido e sao de m^hor eontrole 



DICA: para 
tomar o cxtntrole dos veiaihs, 
aperte €4* quando estiver na f rente deles 




I Jegador 
MemotyCant 



DICA: 

aquiusea 

dinamite 

que voci 

encontrou 

nobau 

dentro 

dacasa 
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Por Baby Beh'n/io 

Tai peni:iltimo jogo da 
Capcom para o Saturn. 
Assim como todos os 
outros tftulos que usam o 
cartuchode4Mega, X- 
Men vs Street Fighter, 
Vampire Savior e 
Poclcet Fighter, este Marvel 
Super Heroes vs Street Fighter 
saiu igual ao arcade. Seguindo a 
linha de X>IVIen vs Street 
Fighter, o combate e em duplas. 
Ha urn eiemento novo, o 



ZANGIEF: 

com i + 
CM, Cfno 
chaoe 



V£GA 
(BISON): 
voadora: 
no chio, 
CR, CF, 



DHALSfM: 
■"traum 
.mente 
so. 

* d-* + CC 





Crossover Assist, que consiste em 
chamar o seu parcel ro para dar urn 
ataque e depois faze-lo voltar ao 
banco de reservas. IMSH vs SF 
perdeu urn pouco da ioucura da 
serie ao limitar a a^o dos combos. 
Mesmo assim, tern porrada para dar 
e vender. Slo 18 lutadores, sem 
contar os secretes, entre lierois 
Marvel, street fighters e Norimaro, 
que $6 aparece nas versdes 
japonesas. Confira tambem dicas e 
golpes nas paginas do SGP , 
Dicas e do Go/pe Final f ' 
desta edigao. 




SAKURA: 

voadora; no chao, CR,SFe 




(AKUMA): 
voadora; 
no chao, 
aga<i)e-se e Ot SF; 
supersalto com SM, CM e * it-* + SS 



CHUNU: 
voadora; 
no cASo, 
agache-se 
e CR. SM, 
SFe ^'a-* 
+ CC 






LEGENDA DOS GOLPES 



voadora; 

no chao, "l 

+ Cff, i + 

SF, (^ ^"^ + CC Se estiver no canto, pode-se 

dar uma voadora com t + CM, t + Cf 

quando o inimigo estiver caindo 



SR ■ soco rapido 
SM ■ soco medio 

SF - soco forte 
CR ■ chute rapido 
CM ■ chute m^dio 
CF - chute forte 



SS-doissocosquaisquer 
CC • dois chutes quaisquer 
SSS - tres socos quaisquer 
CCC ■ tres chutes 
quaisquer 
(c) ■ carregar 

gastam um nivel de energia 



* • Hyper Combo 

de Hyper Combo 

Obs: muitos gotpes podem ser acionados 

tambem no ar. Em alguns movifnentoi, se voce 

fkar apertando os botSes repetidamente 

durante a/gum goipe, os hits aumentam 




use urn Berserker 
Charge f'^ i^*- + SS) e feja i£ + 
SF repetidamente. Esse combo 
daraal^ o Berserker Charge 
acabar ou ati o inimigo tontear 



1 



RYU; voadora; no chao, agache- voadora; no 

se e CM, CF e ^ i^*- + CC chao, agadte-se e CM, CF e 

^'^^■i-CC 




DAN: voadora, no chao 4* + 5f; 
supersaito com SR, CR, SM e 
agarrio. £sse tipo de combo ^ 
posslvel com quase todos 
05 lutadores 




no dtao, ^ 

CR,^+SM, 

+ CM,SF 




.aA VERMELhj. voadota; 
no d)io, SM; supersaito com SR, 
CR, SM, QSeSENo canto vai 
ainda um ^^-^ * Cf 




DiCA'. se defender o Crossover 
Attadc (troca de li^ador) di pra 
fazer urn beh estrago com ambc^ 



OCLOPt. voadora: no chao, 
SM; supersaito eSR,Qi, SM, 
CM, SF. CF 



DICA: 
pode-se fazer combos usando 
Crossover Assist (SM + CAT). 
Aqui Homem'Aranha chama 
Shuma'Gora^ e manda um 
"J-it^ + SS 



BLACK HEART, voadora; no chao, 
SM; supersaito com CF e, antes 
de OS demdnios acertarem o 
oponente, 4'i^*- + S5 




OsC/x. contra Apocallpse, d^ 
atmbos na cabegi e use Hyper 
Combos quando posslvel 



MARVEi VS 




STREiT \ 

m 



1 CD 

2 Jogadores 
25 iutfl dares 
Baterlti 




;- acerteo4''a-* 

+ SSe agarre o inimigo no ar 



voadora: no chao 
CF; supersaito com SR, Qt, SM, 
CMe*^-» + 5f 



DfCA; espere Medr Gouki usar 
golpes como esse para contra- 
atecar com sea melhor goipe 
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Por Marcelo h 
Kamikaze 



A novela esta 
chegando aofim. IMo 
ultimo cenarJo de 
Shining Force ill, o 

Imperio Destonia, a 
Republica de Aspinia e 
a Seita Bulzarm 
continuam medindoforgas. Mas 
desta vez a historia rola sob o 
ponto de vista do mercenario 
Julian, que quer vingar a morte 
do pai. objetivo e exterminar 
tod OS OS Hyuelles, seres 
malignos e muito 
poderosos. Nao sera 
muito simples: para 



DICA: 
verifique 
em todos 
OS tugares 

para 

achar 

Hens 




DICA: 

Q ftadre satva seus progresos, 
ciira anomalias, rsssusdta e 
permite a promo0o para dasses 
siiperiores quando algu4m tern 
mats de 10 de level 

acabar com todos os 
Hyuelles, Julian tera de 
matartambem a galera da 
Seita Bulzam, que pretende 
ressuscitar o rei dos 
Hyuelles. Complicado, 
nao? Lembre: tudo o que 
fez nos outros cenarios 
pode modificar este jogo. 




DICA: assim como nos 

outros Shining Force III, limpe o caminbo 

detonando os barris para liberar passagens 



DICA: 

sempre que estiver em perigo, 

use a magia Return para sair da 

batalha. Assim vod acumula 

level o jogo flea mais Udl 




DICA: use as magias com inteliginda. 
Coioque vinos personagens juntos para 
recuperar, numa s6 tacada, todos eles 




Por lord Mathias 

Saturn esta quase encostado. 
Ainda assim, algumas softhouses - 
principalmente no Japao - se dispoe 
a colocar unn pouquinho de 
combustivel no tanque do console 
para que ele rode seus ultimos 
quilometros. E o caso da Giga, 
produtora de Steam Hearts. No 
game, um virus estranho toma 
conta de um povoado e 
transforma a personatidade das 
pessoas. Resultado: todos ficam 
maus. Opa, desculpem o Lord 
aqui, nem todos viraram seres 



BOSSI 




DfC4. 
fique no 
alinhando 

com centra de!e e atire enquanto o cara 
gira. Aten^ao para sair quando ele sohar o 
tiro fragmentado 




DICA: o melhor ffra do jogo eoL 
(laser). Com ele voci elimina mais 
ripido qualquer inimigo. Tome 
culdado com os Itens V que flutuam 
na tela. As vazes voc& o pega sem 
querer e perde o seu tiro laser 



BOSS 6 





BOSS 3 




DICA: 
acompanhe 
zigue- 

zague dele. melhor jeito de fuglr dos tiros 

e hear nos cantos 

perversos: os irmaos Blondia e 
Falandia sao imunes ao virus. E e 
com eies que voce vai jogar. Nao tem 
muito misterio. Voce usara uma nave 
para passar pelas oito 
fases e podera usar dois 
tiposdetiro: V, mais 
aberto, ou L, fechado. 
Ha ainda outros oito 
tiros especiais 
escondidos pelas 
fases. 



OICA: ague sempre na 
arte de baixo da tela 
para rtao ser atingido 
pelas garras. Seja rSpido 
la visao e desvie dos 
tiros que o cara mandar 



DICAacerte-o 
um pouco e 
saia da sua 
frerrte. Depas 
que ele 
terminarde 
atirar acerte- 
outra vez 



DICA: na 
primeira 
forma, figue 
nos cantos 
para ser 
menos 
a^ngido. 
Na segunda 
forma, 
^que em 
baixo, no 
centroda 
tela, e 
atire sew 
par 
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Por 

Lord Mathias 



Beat Mania nao e jogo 
para amadores. Entao, 
meu amigo, se voce nao 
tern swing come o Lord 
aqui, nao se aproxime do 
modo Normal sem antes 
passar uma boa 
temporada no modo 
Practice. lance e 
reproduzir no controle a sequencia 
de comandos que rola na tela. Se 
voce fizer direitinho, leva Great ou 
Good; se for ma I, leva Bad ou Poor. 
Fique de olho na barra de energia: se 
a sua energia f icar abaixo do nivel 
vermelho, e sinal de que voce e pior 
que as Paquitas cantando. E como 
voce provavelmente nao tern as 
pernas delas, nao vai ter jeito de 




DfCA: logo de inido voce tera de escolher o 
tipo de controle. Use o Practice para ver 
qua! tipo de console 6 melhorpara voc§, 
normal ou origmal 





para 
finalizar 
ojogo 

mais facilmer\te, selecione Rave como 
dltimo estAgio, Agora se voci ji for um DJ 
profissional, pode tentar encarar os 
outros estigios 



DICA: 

esquema e acionar 

comando no instante em que a baninha 

passar pela outra barra vermelha. Nao 

esgue^a, quanta mais GREAT melhor... 



DICA: 
aqui nessa area voce 
pode fazer o saatdi como 
quiser. Tente fazer isso no ritmo 
para ganhar mais pontos e subir o 
nivei de sua barra de ibope 



DICA: 

tente finalizar o DJ Battie 
com mais de 90.000. Com isso 
voce libera o estigio secreto ???? 

passar para o proximo estagio, 
Ha quatro estagios, mais 
alguns bonus para quem se da 
bem no jogo. Caso voce nao 
seja um DJ bom o suficiente 
para encarar o game sozinho, chame 
um amigo para ajudar. Alem de ficar 
bem mais facll, e mais divertido 
trabalhar em conjunto e dividir n 
OS acordes das musJcas. «♦*! 




^filM^] 




YcbiHiMIK 



DICA: 
voce pode 
jogar\ 
outra 

versio de Beat Mania. Para isso seledone 

Disc Change e trwfue o CD, Nesse CD voc& 

Boderi tocar at4 um tipo de Bossa Nova 




DICA: no 
segundo 
CD. 
seledone 



Asian Tradidonal como ultimo estigio. 
Com isso, fica mais fidi acabar o jogo 



2a 



GANHE UM REAL 
NA COMPRA DA 



SUPER REVISTA POSTER! 





»te cupoir 



jww nd compra da 
di^ao especial numero 1 2, Super Revista Poster 



I 



3Aj/. 



JU 



np 



r 




-ijj 



)mo^o valida 
ate 19/01/99 




Por Baby Betinho 

Em Destrega, jogo de luta da 
japonesa KOEI, roJa menos porrada 
e mais magia. Parece ate coisa de 
RPG. Quando voce esta ionge do 
adversario, os botoes de soco e 
chute so soltam magias. Quando 
voce se aproxima, eles 
automaticamente passam a 
responder com chutes ou 
socos. A arena e bastante 
grande e voce pode se 
mexer a vontade. Ja deu pra 




DiCA: para aummnisr a nivei ua 
magia 6 s6 apsrtar qualquer 
boi^ uma vapam o ntvef 1, 
(/ua5 para o n!wl 2etris para 
onivel3 




notar que o game nao e para quern 
curte combate corpo a corpo. Nao 
ha myites golpes ou movimentos 
especiais. As magias sao o forte. 
Usando a barra de super, voce pode 
conseguir magias de nivel 3, 
refletir magias e ate fazer um 
escudo. Existem 12 
lutadores, escolha o 
seu e fight! 




£»C4; 

prdx/fflo ao (^nente voc^ s6 potleri 

atacar na porrada. Use o botSo ° 

qua&o vezes para fazsr um combo. 

Pode-se tamMm fazer mmbina^d^ 

com OS otrtros J>otd^ 



ESQUEMA DE PODER DAS MAGIAS 

A magia que voce so/fa com o e mais 

forte que a do -. Esta ultima prevalece 

sobre a do -, A ordem so vate para 

magias de mesmo nivel. Quando os 

niveis forem diferentes, vence a mais 

alta, seja ela de quaiquer botao. 




ataque 
esp&dal 

4 que Ura 
mais 

eneig/a dos 



Aperte °, ^, d com rtfvel 3 para softA-h 




1 



DICA: 
pode-x 
fazer 
taques 
dreos. 
^ara isso 

apeiie X -«■ ^. Para fazer o ataque aperte os 

botoes de magia durante o v6o 




DICA: 

para fazer um escudo e 

proteger-se de todas as magias. segure ° 

+ LI. Para martter o escudo, r}ao soke LI 



DICA: 
segure ^ + 
R1 para 
darum 
ataque 

com escudo. Bsse escudo so protege 
corttra-ataques de magias no nAne/ 1 




DESTREGA 




DICA: se qulser re:, 

inimigo, aperte LI imtantes atms ^ d 

magia do oponente aUngir voci 
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Da GamePro 

Seguindo mais ou 
menos os passos do filme. 
Small Soldiers chega ao 
P. Station com os mesmos 
personagens, mas com ' 
urn tema um pouco 
diferente. Enquanto 
no filme a batalha 
dos brinquedos se 
da na Terra, no jogo 
ela rola em uma 
dimensao alienigena. 
Voce comanda Archer, o 
lider Gorgon fte, contra o Ch. 
Hazard e seu comando de elite. 
Tudo isso em 14 zonas de 



Assimcomoo 
filme, logo 
tambem traz . 
varios efeitos I 
vhuais de alt a j 
qualidade. h 
Repare nos / , 
detalbes deste I 
ambiente 3D j 
dos gorgonites *- 



DICA: \ 

na fase \ 

Garrison, 

pule no 

canhao 

gigante e — 

limpe local. Voce pode tirar vantagem do 

incrivel poder de fogo dele e de seu alcance 













'para 
dais 

jogadores 
ejrMem duas maneiras de veneer: 
■■"*** - ndo Chip ou pegando a bandeira 



estao 13 armas e diversos 
ower-ups. modo para 
jogadores col oca Archer 
contra o Chip em combates 
head-to-head ou de pegar a 
bandeira. Dual Shock e 
indtspensavel. Apesar de nao 
seguir o ftlme a risca, Small 
Soldiers e um Jogo bem 
original e poderoso. / 



batalhas renderizadas e 3D. Voce 
interage com o ambiente pel as 
varias missoes enquanto liberta 
OS gorgonites aprisionados que 



vao se 



juntando na 
batalha. A 
sua 
disposi^o 



DICA: mantenha o dedo 

no botao de tiro ilimitado 

quando estlver andando, 

use todos OS nooks e 

preste atenqao nos cantos 



f»¥a=i 





^^^ausoidimus 



Asmnojv 



DICA: liberte os gorgonites 
para que eles o ajudem 
na batalha 



E preciso um pouco de fe para 
nasvtr.nnralguns locals que 
n saida 



As canoes misteriosas dao 
um clima na atmosfera e 
garantem as chaves para as 
areas secretas 



2 iogadores 
'4 foies 





Da GamePro 



Depois do sucesso de 
Oddworld: Abe's 

Oddysee, a GT Interactive 
resolveu convocar Abe 
para mais uma missao. 
Com novas fases - bem 
mais refinadas- e urn 
novo sistema de salvar o 
jogo, Abe e mais uma vez 
destaque no P.Station. 
Desta vez a aventura 2D em side- 
scrolling rola em urn pequeno 
planeta chamado Oddworld e 
continua logo apos Abe ter salvo seu 
povo, Mudokons, das malvadas 




DICA; use 
"All Ya" 
apertando 
e segurando L2, e apertando tri^nguh para 
cheffar os grupos de Mudokons settt 
predsar dizer "Hi'par^ cada urn detes. 
Alim disso, tenha certeza de que eles estio 
ao seu alcante, senio nao vio ouvi-h 




DICA: 

'leeches, as 
minhocas 
linguarudas, 
sao 

realmente 
urn saco. Fique correndo e pulando 
para elas nao terem tempo de engolNo 





k 




W'' 


■; i ■■=- ! 






DICA: algumas vezes a soluqao de 
um quebra-cabe^a e apenas 
destniir os orbs vermelhos e 
flutuantes que nao deixam voce 
ficarpossuido. puns explosh/os, 
granadas e bomb-drop'ing dying 
Sligs dao conta do recado 





criaturas vegetais Glukkons. 
Voltando ao novo sistema, agora 
voce pode salvar o game no memory 
card a qualquer hora ou lugar do 
jogo. Outra novidade e que o 
vocabulario de Abe esta bem maior, 
que ajuda a controiar a orda de 
Mudokons. Os inimigos estao mais 
variados e Abe, para enfrenta-los, 
podeficar invisivel e pilotar 
carros de minas, 




super 
pum apertando 

e segurando U e R1. Dinja-o wmra os mimigQi 
ou obit^aih'! e (Cfesfwa-os ^ty^r^^nffo rf^ oo^o 



■^ eoNntou 


EI 


OIVEKSAO 


9 «,« 




SS ! CD^ 


GfUFICO 


■^ 2 Jogadores 
2 (Qlternados) 


-SOU i 




D/CA; 5 super pu mg Sligs 

para iimpar a irea dos oosmcuios k frente 



DICA: quando estiver com os Sligs no 
cenirio, vod pode usi-los para atirar nos 
inimigos apertando e segurando ^ 
enquanto atira (apertando 0} 
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Duke Nukem; Time To Kill 
Metal Gear Solid 
Tomb Raider 3 
Twisted Metal 3 

Apocalypse 

Bsciitosmii JloB S© 
Crash Bandicoot 3 

KMfflM] 

Th« Fifth llement 

Eea&SaEa [Ml 2 EXaaD gCbsete 

FIFA Soccer 99 
International SS Soccer 98 
Knockout Kinss (Boxe) 

Darkstalkers 3 
Mortal Kombat 4 
Rival Schools (Capcem) 

@GG®@Q PBgasst? 2 SsDDesa WaO 
Tekken 3 
Tench u 



Final Fantasy 7 

[LoaDSics §935®? Stec gQsc^ 
Parasite Eve 

Formula 1 98 
Gran Turismo 
Nascar Racing '99 
Rally Cross 3 








NOVO piecQ 



flia 



House of the Dead if\- 




astlevania; Dracula X 
De^ Fear 

Kins of Fighters '97 

ffiS» SfltKSSfi KglKiSC' 

Vampire Savior 
Men vs. Street Fighter 

lajat d« luu lnci(«ni 
cauls At memeria 

Conversor para console 
amerieane: R$ 30,00 (d jogo) 



Mega Man X4 
Resident Evil «> 

Tomb Raider 

Enemy Zero ^e^ 

Magic Knight Rayearth 
Panier Dragoon Saga 

Shining Force 3 



^i^tXii^Cx^l 









'JOS iSt7 






Contrale Analostco (PSX/SAT) 
Contrale Arcade (P5X/SAT) 
Conttok Basico (P5X/SAT) 
Game Shark (PSX/SAT) 
Mega Memoiy Carrf (PSX) 
Vclante Mad Ksti (PSX/SAT) 



R$ 69 » 
R$ 79," 
R$ 34,«> 
RS 89,« 
Rl 69,« 
RS 119,« 



Game Booster (Rocket) R$ 94,'(' 

joguE Game Boy no seu N64 

Porta Console N64 R$ 45,00 

carrejue junto; contioles, caboi e 6 jojos 



<jame Boy Cantera 
Game Boy Printer 
Game Shark 
Mega Memory Card 
Volante Mad Catz 



R$ 99,90 
R$ 99,90 
R$ 89,90 
R$ 49,90 
R$ 119,90 




mmtAgm lii^fA m mit]s m cmm HA^osiiti^ ja imuma. MmMs&'imcB m tAnam m cjas£)i/a 



UiGUE 
AGORA 



011)^295^666 



E RECEBA 
EH SUA CASA 





cri' 



COMPRE PELA INTERNET 

www.dshop.com 




DICA: 

para 

conseguir 

algumas 

pipe 

bombs no level 1, suba a escada no beco, , 

fale com Dominatrix e desti 

" t _ interruptor da lair^ 



■ PormdMamiii 

heroi que comepu 
desbravando os PCs e 
depois conquistou os consoles, 
volta mais uma vez a cena. Duke 
Nukem: Time to Kill melhorou 
nos graficos (pouco) e controles, 
mas forte continua mesmo na 
aqao. Depois de varias tentativas 
de eltminar Duke Nukem - sem 
sucesso - 05 alieni'genas estao 
mais irados do que nunca. Eles 
inventaram de viajar no tempo, 
passando peia era medieval, 
pelo velho oeste e pela Roma 
Antiga para pegar os ancestrais 






?»&54o 



mi 


i 


* ^ 


^ 



de Duke e 

impedirque 

eie nas^a! ; 

jogo tern uma < 

perspectiva em ^ 

terceira pessoa 

aolongodos 12 '' 

levels. Varias 

armas, power- 

ups e quebra-cabe^as vao fazer a 

cabe^a da mo^ada. Um destaque 

e o modo para dois jogadores 

com tela divldida, desde sempre 

uma sensa^o do game. unico 



probiemlnha que atrapaiha sao 
OS graficos meio sujos. Mas 

tudo bem, como o Lord 
Vaqui ja disse, o que vaie J.^ 

no game e a a^ao! '' 




' DlCA: 
deuma 
olhada 



antes de L 

prosseguir segurando R1 para aclonar o 
modo sniper e R2 ou 12 para olhar 



DICA: no comedo do level 2, va para a 
Igreja e pule no buraco do telhado para 
pegar algumas dinamites. Use-as para abrir 
um buraco nas forcas e pegar a Gatling gun 




DICA: destrua os inimigos e desvie dos tiros 
usando os botoes L2eR2 



DICA: 
para pegar 
lan(;a-cbamas no level 2, va 
para o fundo dos estabulos e acione o 
interruptor. Atire no alienigena pendurado 
no final do corredor e escale a haste 



DICA: 
para conseguir o ultimo 
pedaqo da combina0o no level 2, 
dinamite as torres em frente a 
guarniqao para abrir uma porta que 
leva a uma sala vazia. Empurre a 
estante para revelar uma porta 
secreta que da acesso a ultima parte 




Da GamePro 



Usando os elementos de luta de 
Fighting Force, a Eidos criou uma 
nova concep^o de combate, com 
um toque tradicional. Se voce curte 
aquele velho estiio de jogo de luta, 
sempre indo em frente e dando 
porrada, sem muita conversa, Ninja: 
Shadow of Darkness e um otimo 
jogo para voce. Na pele de um 
jovem ninja chamado 
Kurosawa, voce precise 
derrotar o ma! que assolou o 
Japao. Para ajuda-lc nesta 
Jornada, voce dispoe de um 
ilimitado arsenal de facas. 
Afem disso, vai juntando 
uma grana para comprar 




fique do lado direito deste dragio 
para desviar de seus ataques. 
Voci ftode ma^-lo mandatido 
facas em sua cabe^ 




Virios obsUaihs bem feitos 
e bonitos, como estas canons, 
eitao Bspaihados por todo o jogo 

power-ups 
especiais, armas 
diferentes e vidas 
extras. controle 
analogicotorna o jogo 
um pouco complicado, 
porque as vezes fica 
meio difici! de atacar, 
mas nada que nao possa ser 
superado. Tirando isto, Ninja e so 
chute e soco, nada muito 
complexo, mas bem divertido. 




D/C4; lance facas 

nas tumbas, 

paredes e todtas 

parareveiar \ 

tesouros 

escondidos 



35 




Par Biif Games 

A palavra chave em lAF 
e realismo, Ha, contudo, situa^oes 
duvidosas. Porexemplo, 
aterrissagens em que o controle e 
facilitado. jogo nao se limita ao 
combate aereo. Ha missoes em que 
e precise taxiar ate 
encontrara pista liberada 
para decolagem. Os 
combates com alvos 
terrestres sao mais facets para 
quern esta come^ando. Para cada 
tipo, ha uma tatica diferente. 
Contra metralhadoras, voe alto e 




DICA: ao 

bombardear 

algum alvo 

terrestre, 

useo 

looping 

para urn novo ataque ao 
mesmo alvo. Assim vocS economiza tempo 



ao 
decolar, 
suba 

rapidamente 
trem-de- 

pouso. Se ele //car muito tempo aberto, nSo 
subiri mais e voti nao poder^ tisar bombas 





"' " para 
facilitaras 
manobras 
de defesa 
e ataque, 
use Shift-C 
parase 
livrar dos tanques de combusdvef vazios 



DICA: 

veriflque 

oseu 

armamento 

antes de 

cada 

missao. 

Se algum espago estiver vazio, compiete-o. 

A muni0o deve ser racionada 





tente acerta-las de cima. Ja contra 
OS lan^a-misseis, a dica e voar 
rasteiro. Sempre veja na describe 
3 da missao quais tipos 

de ca^as estao na briga 
e a que distancia eles 
estao de voce. Isso sera 
fundamental para a 



CONFIGURA^AO MINIMA 

Win9S, Pentium 200 MMX, 32 de 

RAM, CD-ROM 8x, Placa de Video 

4mb, Monitor SVGA e 251M8 de HD* 

*lnstalaqao minima, a instaia^ao 

completa ocupa 635MB. 



aterrissagem 

toma-se mais 

segura se voce 

seguir circuito 

de aterrissagem, 

use OS freios e os escoiina dos misseis. 

naps a distSnda [\|ao desperdice 
muni^ao, ela e bem limitada. E 
possivel, ainda, criar uma missao, 
recomendada para treinos. 

n 




para 
pegaros 
tanques, 
dium 
mergulho 
edetone 
OS fogue^s. 
Mas culdado com os tfnu de seus aliados 



A GALERIA DAS KAVES QUE VOCE PODE USAR 



ntr^. LmH|HH«| 


■MBj 


modo mais ^^^^^^^M 


^^^^^1 


fidlde^^^^^M 


^^^^^1 


destruir a ^^^^^^^M 


^^^^^1 


artilharia ^^^^^H| 


^^^^^1 


anH-a^rea ^^^^^^^M 


^^^^^1 


^usar^^^^^^H 


H^^^l 


sNnafniinfn ^^^^^^^^^^^1 


^H^^^^^l 


de longa distSnda voando em babas aidtudes 




seo 




ieitofor 
bombardear 




■^ .^'-^ 


OS "Sam's", 


w ^ 


voe rasteiro. 


jT' ' if' 


Assim OS 




misseis nio 




irao acerti-lo 



^^ug^^^^^sL .^^^^flMI^P«> .^^HKHM^ '^' .^^^UStlt^ "^ ..^^^rf^C ^^^^^^^Kt _^^^Hfl^ 

"^^ .^rfriVHpH^W^^ -^^fV^^^^*"^ -^rfi^^^^^^^'' ^^gritf^i^'^V^^^ ^^^^^^WW^^ ."^^^^^^^^ 




Por Bill Games 
Commandos e urn 

jogo de estrategia de guerra 
dtferente dos que estao no 
mercado. Voce tern de dois a seis 
soldados, todos especializados. Voce 
jogara cada uma das 20 missoes 
seguindo as ideias do seu general e, 
logico, ysando o melhor sofdado 
para cada objetivo. jogo trabaiha 
bastante a visao dos inimigos. Se um 
soldado estiver olhando para um tal 
lugar, voce pode passar de fininho 



OICA:oguarda 
nio consegue 
veratraves do 
mum, lugar 
perfeitopara 
se escontier 



OKA: no ^m 
damissio3, 
softs a uftima 
bombanope 
da barreira 
esaiade 
perto 
rapidinho 



CONFIGURAgVO MINIMA 

Pentium UOMHz, 16 MB RAM 

CD-ROM 4x, Placa de video de 

1 MB, Placa de som e 

Windows 95 




DICA: 

no fm da missao f, coloque dois 

bams per^ do radio e mande tudo para os 

ares dando ^guns ^ros neles 



ENDERE<;0: 

vvww.eidos.interactive.com 




DiCA: ivm a cvna [atpois dedesli^da) e 
invada s base inlmiga com os seus homens 

por tras dele, sem que o cara 
perceba. Para ajudar mais, clique no 
icone no canto superior direito da 
tela e selecione um soidado inimigo. 
Assim voce tera a visao do soldado, 
representada por duas cores. 
verde claro aparece quando o 
soldado tern certeza do que ve, o 
verde escuro, quando 
soldado nao tern 
certeza do que ve. 




OKA: iisiH'-i; j« js^wsv nlnguSm pertxbe o 
fmgutbsdo. Use^ para pegar o inimigo 
desiirppssa 






Por Bill Games 

Baseado no f ilme Jogos de 
Guerra, Wargames foi 
desenvoJvido primeiro para 
P.Station. A MGM e a Electronic 
Arts resolveram fazer uma versao 
para PC, que conta com algumas 
op0es dfferentes e e mais 
voltada para se jogar em rede 
(muttipiayer). Wargames segue o 
estilo de jogo que vem tomando 
conta dos computadores: e um 
game de estrategia, so que voce 
pode escolher de que lado quer 
atuar. Ha duas op0es: aliar-se ao 
computador W.O.P.R., que 
pretende acabar com a 






CA: para seleaonar 
:irm componentes, 
aperte e segure o 
botio direito do 
jnouse e selecione 
'^area 



Kumanidade, ou jogar com a 
N.O.R.A.D., que quer defender a 
Terra dos ataques desse 
computador maluco. jogo nao 
e muEto complkado. Voce deve 
construir, invadir e destruir. 
som do game e muito bom, com 
muitas vozes (a do computador e 
a mesma do filme) e avisos 
sonoros, Monte sua tropa e 
enfrente essa guerra! 




DICA: ao ^^ 

produzir < ' ,_ 
um clone I 

de 
combate, ' 

deprefereni _ 

ao Bazooka Troop, Aim de ser mais 
resistente, tem maiorpoder de fogo 



idor 
ra fazer 
torres de 
combate em 
volta de suas 
[ Jnstal acoes 






iivifvtiiMivit: ojogo Wargames possui 
um virus chamado Win32/Marbug.a. 
Para saber como remov&lo, entre no 
site do game www.wargamesmgm.com 
e clique em SPECIAL NOTICE TO ALL PC 
WARGAMES USERS, como mostra a 
foto acima 




« DICA 

- ,- . leia OS e- 

,- 0'^; mails que 

na tela ae optfo/is ou apertando ESC cheaarem ^ 

durante o jogo, voce aumenta o scroti ^j^^ dirao' 



CUIDADO COMOViRUS!! 



WAKGAMES 



PC 

Elf CraONlC ARTS 
MGM 
estral^gin 



CONniOlE 



URAfKO 



Del ti4 
Jogadores 

(rede) 



ICA: ao 

komandar 

uma tropa 

c/e veiwlos, 

mande os 

mais leves na frente dos mais pesados 



lGu..nv»G MINIMA 
Pentium 133 MHZ, Windows 95 
ou 98, 17 MB livres no HD, CD-RONfi^ 
4x, Placa de Video de 2MB PCI, 
Ptaca de som 16 bits 



DICA: a W.O.P.R. 

constroi drones 

enquanto a 

N.O.R.A.D. J 

fabrics clones | 

humanos. Clique I 

com botao 

direito em suas 

fabricas para 

aumentarseus 

sotdados 




'^^ 

4.-. 



/ 



% 



• 



Sofattm 




TovMA ^(^ mr^. 




EtrA e fo fuA. Voce vAi ficajl awtewado ivof ceR,eA(r_, wor LfGUMEf 
e wo mAcA/l(lAo. E rF a f jA mae wAo erTivef. pok p^kto, 

i3ac~v. VOCf METMO PA^,. £■ PA-PfM. NJfflA VOCf 
vA/ re tiCAji-, BtOTHEfi,. 



Maggi 



*:m 



Tj??N 



A jof «i <^ ^'^^^^'^- 




* 
i 



'^1 \ CAPGOM . 
^ GENERATION 1 

UPCOM 

T/ro - \/2 fogadores 
Memory Card 

Clima de Flashback na 

Capcom, Capcom 
Generation 1 traz tres classicos do 
arcade dos anos 80: 1942, lan^ado em 
84, 1943, iangado em 87, e 1943 KAl, 
lan^ado em 88. som e os graficos sao 
originals. A opgao Screen tambem vem 
do arcade. Com eia, voce pode mudar 
a tela para vertical ou horizontal. 



"J 



!>; 



>■#•#♦■ 




KERYOTOSSEL 

MABUOAYA 

Puzzle ■ T/4 fogadores 
Bateria 

SATURN 




Muito parecido com Puyo Puyo 
Sun, Keryotossel e urn puzzle em 
que objetivo e derrubar os 
adversaries da plataforma de 
batalha. Nessa briga, vale tudo, tudo 
mesmo: socos, chutes cabegadas, 
golpes especiais e ate jogar os 
inimigos de uma balan^a de 
parquinho. Vence quem sobrar na 
plataforma, ■ 
Voce joga nove 
estagios para 
ver final. 
Para ate quatro 
pessoas ao 
mesmo tempo. 



ASTRA SUPER 
STARS 

SUHSOFT 

Luta ■ 1/2 jogadores 
Bateria 

SATURN 

dia das bruxas 

ja vai longe. 

Ainda assim, vale 

a pena dar uma 

olhada em Astra 't-. 

Super Stars, jogo de luta em que os 

personagens sac estilo Hallovi/een. 
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Os golpes sao simples. E todos 
podem formar combos, tambem de 
facil execu0o. Ha uma barra de 
super, que enche enquanto voce 
bate ou apanha. Toda a luta rola no 
ar, nao ha nada no chao. 




KING OF 
BOWLING ^ 
cocoMurs H 

Boliche - 1/8 jogadores 
Memory Card 

ASrATfOif 

King of Bowling 2 e um jogo de 
boliche sem muitos atrativos. Voce 
joga com os melhores jogadores de 
boliche do Japao: ao todo sao oito 
personagens, quatro homens e 
quatro mulheres. grande porem 
do game e a barra de jogo. Ela 
indica a posigao em que voce deve 
jogar para que a bola siga a dire^ao 
correta. Na hora em que voce vai 
lani^ar a bola, um cursor comega a se 
mover e voce deve para-lo na 
posii;ao Indicada. problema e que 
controle nao obedece na hora 
certa e o cursor para sempre um 
pouco a frente da posicao ideal. 




PHOENIX 64 

HUDSON 

Tiro - J/4 jogadores 
Memory Pak 

^ H9NTENDO d4 

Em Battle Phoenix 64 

^ voce controia urn 
* C robozinho que lan^a 
bolas. objetivo e acertar 
as bolinhas que ele langa 
nos alvos, que mudam de 
^ acordocomojogo. 
Existem cinco tipos de jogo, 




mais cinco 
que 

aparecem 
depois que 
voce atjnge 
certa 

pontua^o. No 
mode Battle, 
ate quatro 
pessoas podem 
jogar ao mesmo 
tempo. Nesse 
modo a coisa 
muda: o lance e 
detonar os 
adversarios. 



POKEMON 

niniindo 

Adventure - 1/2 Jogadores 
Memory Pak i :. 

MUNtMNDS 64 

Pokemon e um dos maiores 
sucessos do Game Boy, da Nintendo, 
no Japao. 




game ficou conhecido no mundo 
quando o desenho animado 
baseado em seus personagens levou 
centenas de japoneses para os 
hospitals. Voce controia miniaturas 
de monstros e seu objetivo e 
detonar o monstro do adversario. 
Voce nao luta de verdade, apenas 
seleciona o comando 
eve no que vai dar. 
Ha uma serie de 
monstrinhos para 
escolher e voce ate 
pode mudar de 
monstro no meio 
da batalha. 



V ^i' 



J, ^ "^ 



VIRTUAL POOL 

CItAVE 

Sinuca - 4 jogadores 
Memory Pak 

NtNTENDO 64 

Se jogar nas mesas de bilhar reals 
nao e suficiente para voce, prepare- 
se para encarar uma partida em 
Virtual Pool, para Nintendo 64. 
jogo tem graflcos realistas, boa 
miisica e efeitos sonoros. E preciso 
um pouco de paciencia para 
aprender a jogar e e essencial saber 
basico de geometria. 








.m?Ki5 
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• DESENHO 

• ILUSTfiACSO 

• CACTOON 

MATRICULAS ABERTAS 
VAGAS LIMITADA5 



OMSO OB DESENHO 



^NSEUCA 321, CJ.3-SA0 PAULO, SP 

011-3666.6079/578.7163 

g-mail: hector?>wnet,brwortcl. com.br 




Com a simplicidade de sempre 
dos logos de tufa da Capcom, 
Marvel Super Heroes vs Street Fighter 
chega aos consoles pelas estradas do 
Saturn, console da Sega mantim 
a tradiqao de boas conversoes 
e deixa o P.Statlon para trSs 



UaENDAS 

SR - soco rap i do 

SM - soco medio 

SF - soco forte 

CR ■ chute rapido 

CM - chute medio 

CF ■ chute forte 

SS • dois socos quaisquer 

CC - dois chutes quaisquer 

SSS - tres socos 

CCC - tres chutes 

(c) ■ carregar 

* - Hyper Combo - 

gastam um nivel de energia 

de Hyper Combo 

Obs: muitos golpes podem ser 

acionados tambem no ar. Em 

alguns movimentos, se voc^ 

ficar apertando os botoes 

repetidamente durante algum 

golpe, OS hits aumentam 



BEtlHHO 



aCLOPE 

Optic Blast: 4'^-^ + soco 
Optic Sweep: ^^ 4- -i- soco 
Gene Splice: -*4'^ + soco 
Cyclon Kick: 4* i^^ + chute 
Running Neck Breaker 
Drop: (c) ^-* + chute 
Rapid Punch: (c) <-■* + soco 
*Mega Optic Blast: 
4*^^ + 55 

*Super Optic Blast: -^^4^ 
+ SS (direcionavel) 

CAPITAO AMERICA 

Shield Slash: ^^ ^^ + soco 
Stars & Stripes: -^4'^ + 
soco 

Charging Star: 
4'^-> + chute 
Roll: 4*1^ <- + 
soco 
*Final 
Justice: 4*^-*^ 
+ SS 

*Hyper Stars 8e 
Stripes: 
^4^^+SS 
* Hyper 
Charging Star: 




MOVIMEKTOS BASICOS 


Golpe de Igni^ao: SR -f- CR 


-* + SF + CF (gasta dois niveis) 


(para levar para o combo 


Safe Landing: quando 


aereo) 


arremessado, *-i^ ^^ + soco 


Crossover Assist: SiVI + CM 


(evita ser atacado no chao) 


(o seu parceiro vem, da um 


Super Salto: 4*1 ou CCC 


golpe e vai embora) 


Deslocamento Rapido: lado 


Crossover Attack: SF + CF 


duas vezes ou direcional + SSS 


(troca de iutador} 


Obs: algum podem usar o 


Crossover Counter: durante a 


deslocamento rapido no ar 


defesa, -t-i^i +SF + CF(gasta 


Obs 2: aigum lutadores 


um nivel) 


podem saltar duas ou ate tres 


Crossover Combination: i ^ 


vezes 




HULK 

Gamma Tornado: 

->^4fer<- + soco 
Gamma Slam: 4- ^-> + soco 
Gamma Charge 
horizontal: (c) <r-^ + chute, 
chute (redirecionavel) 
Gamma Charge vertical: 
(c) 4t + chute, chute 
(redirecionavel) 
*Gamma Wave: 4 ^-> + SS 
*Gamma Crush: 4'(^<- + SS 

WOLVERINE 

Berserker Barrage: 4^^-^ 

+ soco 

Tornado Claw: ■^4' ^ + soco 

Drill Claw: direcional + CR 

+ SM 

* Berserker Barrage X: 

4'^^ + SS 

*WeaponX:-»4'^+SS 

*FatalClaw:^4'ii + CC 

*Berserker Charge: 

4'^^ + CC 

HOMEM-ARANHA 

Web Ball: 4^^-^ + soco 

Spider Sting: ^4^^ + soco 

Web Swing: 4i^^ + chute 

Web Throw: -^^4'!^^ + 

soco 

^Maximum Spider: 

4'^^ + SS 
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* Crawler Assault: 

J-^^ + CC 

OMEGA VERMELHO 

Carbonadium Coil: 4* v^ 

+ soco (depois de agarrar, 

soco repetido para sugar 

energia, e chute repetido 

para retirar energia de 

Hyper Combo) 

Omega Strike: 4* "ii-^ + 

chute 

*Omega Destroyer: 

4-^^ + 55 

*Omega Smasher: no ar, 

SHUMA-GOIUTH 

Mystic Stare: (c) <~^ + 

soco 

Mystic Smash: (c) ^-> + 

chute 

Devitalization: de perto, 
-*^ikr«- + chute 
*Chaos Dimension: 
i^-* + SS{nivel3) 
*Chaos Split: J^^-^ + CC 




KEN 

Hadoulten: i ^-> + soco 

Shouryuuken:^4^^ + 

soco 

Tatsumaki 

Sempuukyaku: 4')^^ + 

chute 

*Shouryuu Reppa: i ^-^ 

+ SS 

*Shinryuuken: 4- ^-> + CC 

*Shippu Jinraikyaku: 

4-1^^ + ^ 



BLACK HEART 

Dark Thunder: ^i^ 4^ ^-^ 

+ soco 

Inferno: ^^4*1^^ + soco 

* Armageddon: 4- ^-^ + SS 
^Judgement Day: 
4'i^«- + SS 

* Heart of Darkness: 
4'^-> + CC 

CHUNU 

Kikouken: <-i^ ^ ^-> + soco 

Tenshoukyaku: ^4-^ + 

chute 

Hyakuretsukyaku: chute 

repetido 

Sen'enshuu: ^^ ^^ i^^ + 

chute 

*Kikoushou: 4'V-> + SS 

*Senretsukyaku: 4*^-^ + 

CC 

*Hazan Tenshoukyaku: 

->4'^+CC 

DHALSIM 

Yoga Fire: i^-* + soco 
Yoga Flame: -^ \ 4^ kf ^ + 

soco 

Yoga Blast: ^ ^ 4- kf^ + 

chute 

Yoga Teleport: -> i ^ ou 

^4'1^+SSSouCCC 

Yoga Fly: 4'(^«- + CC 

*Yoga Inferno: ^^-^ + 55 

(direcionavel) 

* Yoga Strike; 4'^^ + CC 

NOBIMARO 

Super Fantastic Treasure: 

'^^-^ + soco 

Great Fighting Jump: 

-^4'^ + soco 

Rolling Powerful Arms: 

4'^-> + chute 

* Hyper Strong Miracle 
Treasure: 4'^-^ + SS 
*Ultra Variety Private 
Memories: 4* ^-> + CC 

* Ultimate Grand 
Champion Jump: -^4' V 
+ 55 




ZANGIEF'^_2 
Screw Pile ^""'W 

Driver: 360° + soco 
Double Lariat: SSS ou CCC 
Flying Power Bomb: 
<-i^>i^-> + chute 
Vanishing Flat: ->4' ^ + soco 
Aerial Russian Slam: 
^4-^ + chute 
* Final Atomic Buster: 
360° + SS (super armor) 

M. BISON 

Psycho Shot: ^1^ I ^-> + 

soco 

Psycho Field: ^"ii 4- 1^<- + 

soco 

Double Knee Press: 

^iif4'^-> + chute 

Devil Reverse: (c) 4^ t + 

soco 

Head Press: (c) »^ t + chute 

Fly: 4'kf^ + CC 

Bison Warp: -^4' ^ + botao 

*Psycho Crusher: 4'^-> 

+ 55 

*Knee Press Nightmare: 

l^^ + CC 

AKUMA 

Gouhadouken: 4'^-^ + 

soco 
Goushouryuuken: 

->>t^ + soco 

Tatsumaki Zankuukyaku: 

4^1^ <- + chute 

Ashura Semkuu: -^4'^ ou 

<-4'kf +SSSouCCC 

Tenma Kuujinkyaku: no 

ar, 4'^-> + chute 

*Messatsu Gouhadou: 

4'Kf^ + SS 

*Messatsu Goushouryuu: 



4''ii-> + 55 

*Tenma Gouzankuu: no 

ar, 4* ^-> + 55 
*Shungokusatsu: SR, SR, 

^, CR, SF (nfvel 3) 

SAKURA 

Shououken: »^^-^ + soco 
Hadouken: 4* i^<- + soco 
Shumpuukayaku: 4'i^^ + 
chute 

*Midare Zakura: 4/^-^ + 55 
*Shinkuu Hadouken: 
4-1^^ + 55 
*Harultchiban:4'i^^ + CC 

DAN 

Gadouken: i^-* + soco 
Kouryuuken: ->4' ^ + soco 
(de4 em 4golpessai um 
goipe invencivel) 
Dankuukyaku: <i><^^ + chute 
Premium Sign: 4* ^-> + chute 
*Shinkuu Gadouken: 
4''ii^ + 5S 

*Kouryuu Rekka: 4* ^-> + CC 
*Hisshou Buraiken: 4'i^^ 
+ CC 

*Otoko Miti: SF, CR, <-, SR, 
5R (nivel 3) 




RYU 

Hadouken: 4* ^-* + soco 
Shouryuuken: -^^^ ^ + soco 
Tatsumaki Sempuukyaku: 
4*1^^ + chute 
*Shinkuu Hadouken: 
i^^ + SS 

*Shinkuu Tatsumaki 
Sempuukyaku: 4'(^^ + CC 
*Shin! Shouryuuken: 
^4''ii + SS 
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HINTENDa 64 



■ Modo multiplayer pistas 
in4ditas, modo de destrut^o: 
Wipeout arrasa pra valer! 

Prepare-se para a corrida mais 
rapida da sua vida! Wipeout esta 
finaimente chegando ao N64 a todo 
vapor. Wipeout 64 traz muita coisa 
do P.Station, mas tambem muita 
novidade. Comegando pelos modos: 
voce vai poder escolher entre Singie 
Race, Time Trial e CJialienge. Quanto 
as naves, voce vai ter cinco delas a 
disposi^o. Ja as pistas 
sao cinco, ineditas e 
feitas somente para 
esta versao. modo 
muitipjayer para ate 




DICA: quando 

competirno 

Time TWa/ 

no modo 

Challenge, 

guards 

speec 

burst par 

ofim 





quatro jogadores tambem esta 
presente. As armas de cada nave 
foram renovadas e urn novo modo 
criado. E o Weapon, em 
g. ^^^^^k que objetivo e 
/ ^^^P^tJestruir o maximo de 
^H^^^^oponentes. Com uma 
^^^^■^jogabilidade de dar 
inveja, Wipeout 64 proporciona 
uma no^ao de velocidade que vai 
deixar qualquer cara que goste de 
corrida aiucinado. 



A velocidade de 

Wipe<H/t 64 4 impifssHmante e se 
encaixa perfeUamatetom os 
desenhosdas pistss 



DICA:o 
Weaporis 




se resume 
^destruiro 
maximo de 
oponentes e cbegafmos ($^k points. Por 
isso, liSo se preoaipe com a lit to/ocasao 
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DICA: 

a cun/a S na pista Sokana 
segurando ■i> no diredonal anaiogico 
assim oue a nave decolar da rampa 



^fCA:para 

tar a 
coiisao 
comum 
oponente 
a sua 
frente, 
eleve o t\arizda sua navd s passe por cinta 




DICA: 

pratique 

nas pistas 

antes de 

partirpara 

as compe^goes. Quanto mais pegar 
das p/5t35, melhor vai ser sua 



NfiflEifDO &A. 



RUSH 



■ Midway poe fogo nas 
pistas com o novo Rush 

Chegoua hora de Rush 2! A 
Midway caprichou bastante e 
trouxe para o N64 o sucesso do 
arcade. Sao 16 carros, mais alguns 
secretos e 10 pistas, alem de outras 
secretas tambem. De cara voce vai 
poder correr per Las Vegas, Hawaii, 
Nova lorque, Seattle, Los Angeles e 
Alcatraz ou tentar a sorte em pistas 
estranhas como urn half-pipe. Em 
todas estas localidades voce vai 
conferir varias atra^es turisticas. 
Como, por exempio, todos os hotels 
e cassinos originals de Las Vegas. Os 
probiemas de dire0o do primeiro 
jogo foram corrigidos e voce pode 



D/Ol-se 

esquerda ns 
univenidade, 
no primeiro 
dieck point 
em Ijos Angeles, voc& vai achat urn atalho de 
terra que pula a entrada da freeway 





pilotarsocom odirecional 
analogico. Outra novidade e que os 
carros podem ser ajustados antes de 
cada corrida. Rush 2 e bom o 
suficiente para garantir a diversao 
de qualquer jogador, mesmo aqueles 
caras mais parados que so curtem 
um papotipoRPG. 




DICA: quando forpegar as diaves no modo 
Pracdce, escoiha um carro ripido como o 
Exotic ou Concept para fadlitar os putos 



!3!CA: em Los 
Angeles, 
preste 
aten^o 
nesta loja 
de carros 
depots do 
check point 3. Hi uma chave neia que 
/nostra um dos carros escondidos que voci 
vai poder dirigir quando pegar as 12 dtaves 



DICA: 
pegue tres 
Chaves em 
qualquer 
pista para 
acessar 
otixi 





um 6timo atalho em 
downtown, JVova lorque, i nesta 
garagem-estadonamento. Fica a 
esquerda, ap6s o primeiro dieck point 



DICA: dirija 
o carro de 
corrida 
(Formula) 
pegando 12 
diavesem 
qualquer 
pista 
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■ Novo Extreme-G traz 
atmosfera techno-clubber 
em pistas futuristas 

Extreme-G 2 e uma otima 
experiencia para os fas de jogos 
de corrida. Apesar de ter sido bem 
modificado em re!a0o a seu 
antecessor, o tema ainda e o mesmo: 
uma corrida futurista com 10 
motos equipadas com armas em 12 
pistas bem variadas. As op0es e \ 




Os grifia>s e a anima0o foram totalmente 
mudados em rela0o ao original, dando um 
outro rrfnro aojogo 



Exnem 

NINTENDO «4 

ACCUIM 
terrida 



'G2 \ 

m 





% Megti 
4 Jogodores 
12 pistas 
10 motos 



ajustes sao variados, como os 
novosmodos. No visual, o 
primeiro jogo nao serve como 
referenda. Os ambientes sac 
bem detalhados e a 
movtmenta^o rapida. som 
tecinno-clubber se encaixa ao 
ambiente futurista. Apesar de imitar 
Wipeout 64, Extreme-G 2 tern 
virtudes suficientes para se dar bem 
por conta propria. 




Thxf ue suas 
motos por 
super^nques 
notnodo 
Battle Arena 




DiCA: 

para maxima acelera0Q, nao 

suspenda ati diegar no ^nai da lampa 

DICA:niopmea 
tempo atirando 
sem parar. 
Deixe-o 
arregar 
quando nao 
tiver ninguim 
napista 



piCA: fique aMs do resto dot 
''adv&sinos e deixe-os btigar 
sozfflAos. Depots ux^0fft>o 
para ufUapassi-ios 




DICA: deixr- 

morteiros nas airvas 

eumattoa 

amadiiha contra 

oponentes e 6 

melhordoque 

deixa-ios nas retas 
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■ 6timo guia turistico. 
Mas na hora de correr.,, 

Cruis'n USA tinha visual e musica 
legais, mas nao ia muito adiante. 
Seguindo os mesmos passes, Cruis'n 
World tenta achar aiguma 
esperan^a, mas nao consegue nem 
chegar aos pes de Rush 2. Sao 14 
pistas internacionais com as 
respectivas atra^oes turisticas de 
cada local, como a ponte do 
Brooklyn em Nova lorque. Cruis'n 
World e um bom guia turistico, mas 
peca quando o negocio e pisar 
fundo e deixar a paJsagem de lado. 





voci vai brear bastante e perdsr o controle 




DICA: fique 

: atMsttos t 

cams que \ 

estiver 

seguindo. 

Ovioio 

garante uma 

aprwdma0o 



DICA: 

abra bmn as aintas. Uma 

virada muHo imisca pode fazer o carm 

radar e diminair a veloddade 




DICA: quando trver um cong^onamento a 
frente, evite as colhoes de qualquer jeito, 
mesmo tendo de segurar o carro no bra^ 



roe^'^zJa^iiiR 



O 



**#^ 0* 



*/^l 
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■ novo Fusca e um super 
Porsche na mesma pista 

Com otimos graflcos, boa 
velocidade e muito desafio. Top 
Gear Overdrive e uma boa op0o 
de corrida para o N54. Voce comega 
so com dois carros, mas logo outros 
vao ficando disponfveis, como o 
novo Fusca e um super Porsche. 



i D/C4; fique de 
H olho no seu 
> velocfmetro 
^ando estiver 
nas sabidas, senao 
eia\se tomam 
verdadewas rampas 
de (Molagem 




DICA: 
nomodo 
paraum 

jogador Challenge, assuma logo as primeiras 
pos/^oes usando nitro boosb e muita ra^l 





DICA: 

jogue seus oponentes para as 
partes de gelo, placas ou 
qualquer oti^ obsUculo. Com 
''rte eles vao bater e explodir, 
:3cHitando sua vitoria 



DKA:^ 
importante 
passer por 
dmados 
simbolos 
'5" e "N'paa consegu/r dinheiro e ni^Q, 

TP Overdrive oferece algumas 
mudan^as no carro e diferentes 
pinturas. destaque vat para as 5 
pistas. Sao bem variadas e tem 
condigbes diferentes de visibilidade e 

terreno, 



OP GEAR OVERDRIVi 



NINTENDO 64 

KEMCO 
corrida 



ERDRIVii 

m 




4 Jogadores 

5 Pistas 
10 Carros 



alem de 
segredos e 
atalhos. 
computador 
e que nao da 
muita dorde 
cabe^a como 
inimigo. 
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■ Um game que vem 
no v^cuo de Gran Turismo 
e Need for Speed III 

Test Drive 5 chega ao podio do 
P. Station em terceiro lugar, atras 
apenas de Gran Turismo e Need for 
Speed III. Se voce ja e fera nos dois 
lideres deste podio, ja pode partir 
para este intense terceiro col oca do. 
Assim como Need III, Test Drive 5 
tambem dispoe de grandes maquinas 




DICA: nao breque mutto na primeira curva 
em Moscou. Ao inv4s disso, fa^-a bem 
fedtada, jogando os outtos cairns para fora 
e ganhando pQs'i0e$ 



DICA: em 
cuiva$bem 
fechadas, 
como 
estano 
Coumayer 
Grcuii use 
ofKlode 
mao para desiizar o tarro 




TEST DRIVS 



P-STATION 

ACCOUDE 
corridn 



/is \ 




2log<idQr« 
17 pitta! 




Alguims subidas sao realmente rampas de 
decolagemt 




DICA: se um policial 
pegi-lo 6 voc§ sentlr o seu carro feiar, i 
melhor brecar de uma vez, pois raistirsd 
faz vod perder tempo 



DICA: Shelby Cobra 66 i bom para 
come^r, se voc6 ajustar os ^los 2ou3 
notdies para a esqtierda. Ele acelera bem 
ripido e 4 seguro nos controles 

para se pilotar, que vao desde um 
Corvette 69 ate um Viper 98. Sao 17 
pistas clieias de desafios, com 
cenarios que nunca se repetem e 
poiiciais que pegam no pe. 
direcional analogico e indispensavel. 
Alguns modos garantem a 
variedade, como a corrida drag, um 
raciiao. TD5 poderia ser um pouco 
mais rapido, mas ai seria o meilnor. 




DICA: quando a pista se dividir, pegue o 
caminho mais vazio para garantiralgtimas 
posiqoes sem muita disputa. Os cams do 
computador geralmente vao pela esquerda 



DICA: crie addentes jogando oponentes e 
polidais nos outros arros. Para isso, m/re 
nos carros que estiverem mais kntos e, no 
ultimo momenta, tire seu carro. Quem 
estiver atris com certeza vai se espatifar 
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M Interactive faz jogo para 
mudar tudo nas corridas 

Streak e urn jogo de skate 
futurista em que voce pi lota os 
GEMBlades, pranchas parecidas com 
OS skates do "De Volta para o 
Futuro 2". Sao 12 pistas para voce 
tentar veneer o computador. 
visual e bem louco, voce passa por 
teiiiados de casas chinesas e por urn 
parque de diversoes abandonado. 
Streak e o precursor de um novo 
estilo de jogo. Um otimo comedo 
para quem tern um P.Station. 




pipeou 
emuma 
parede 
pods causar danos. Nao radicalize detnais! 





mCA: 

quando 
diegarno 

Wall of 
Flame, em 

Reardor 

fique de 

f rente para a parede e nao invente nada 



DICAi use 
esta parte 
de dmento 
par^evitar 
os'buraws 
naplsta 
Sfyview 
Highway 





DICA: voce 
nao precisa 
seguir a 
galera em St. 
Morte's.As 
vezes, um 
aminfio 
altemathro 4 uma melhor op^o 
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AGORA COM 
DUAL SHOCK 



PRECOS 

ESPECIAIS PARA 

LOCADORAS 
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■ Manobras cada vez mais 
radicals movlmentatn o 
melhor snowboarding 

Coolboarders vai chegando ao 
seu terceiro mandate e ainda 
continua animal! jogo ainda 
continua com o downhill, ou seja, 
descer a ladeira mandando manobras 
radicals, mas tambem dispoe do 
half-pipe. Agora voce pode escolher 




DICA; para ganhar mais vehcidade antes de 
umpulo,aperte 4* 






DICA: qtiando parSdpar do Slalom Event, 
mantenha sempre uma veloddade 
avan^ada e nao faga manob^spara diegar 
30 final 

entre mais personagens, pranchas, 
op0es e, claro, mais manobras. 

Somando tudo isso, voce 
^^sao' obtem 13 personagens, 
demais ^ '^ pranchas e 6 

«n CBS! montanhas. Tudo isso 

so para come^ar, porque 
quanto mais voce ganha, mais 
personagens e pranchas vao 
aparecendo. Os modos sao os 
tradicionais Single Event, Tournament 
e Practice. Coolboarders 3 chegou 
para radicalizar! 



2ICA:fazeras 
manobras 
depende de 
pegaramanha 
daspfstas, 
Pra^que 
bastante para 
saber onde 
decolar com a 
prandial 



DICA:i 
divertido 
acertar 
um 

oponente, 
mas nao saia do trajeto para fazer isto. A 
maloria da vezes voc4 vai terminar sentado 
na neve ou perder um pulo importante 




DICA- no Devil's Butt Down Hill Event 6 
importantSssimo acertar o primelro pulo 
dando um a^rm animal para come^r com 
uma boa pontua0o 




DICA: de um rail slide sempre que puder 
(aqueies de desllzar em canos ou irvores}.: 
f um jeito ficii de ganhar pontos 
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■ SCARS: carros que correm 
como animais no secuio 31 

C.A.R.S, chega ao N64 para 
sacudir e acelerar os motores. 
jogo rola no secuio 31, quando os 
computadores dominam o mundo. 
Voce corre com urn dos 9 veiculos 
superarmados. Esses veiculos foram 
desenhados para parecer com 
animals da Terra, mas disputam 
campeonatos de supremacia. Cada 
urn tem caracteristicas que afetam 
sua performance. A a0o e rapida e 
furiosa, com armas e explosoes. 




^m 


|iS^ ' 


9 


^tt 


,,0 


^^^s^ 



fique apertando e 
soltando acelerador para 
ir mais devagar. S6 breque 
em (Ultimo casol 





'^sSMmmM 



paraum 
impacto mixlftK), 
segure seas ataques de bumerangue ati 
Hear bem pr6)dmo do oponente 



pule 

e gire no 

arpara 

fazeras 

CUfVSS 

fediadas 





se ftcar bem para tris, anegue seus 
missels seekers para ir atris do /Ater 



■ Prepare a espingarda: 
o ralty i na Africa! 

Esse rally e coisa pra macho muito 
macho. carro derrapa muito e 
e superdificil controla-lo. No 
comedo, voce tera 5 carros e podera 
competir em tres classes: K, A e 5. 
Cada classe tem uma sequencia de 
carros diferente, mas as pistas sao 
sempre as mesmas, Fique de olho 
nos adversarios; se um carro bater 
na sua frente, a corrida esta perdida. 




RALLY DC AFRICA 



IKSTATtOH 

'prism arts 

(orrirfn 





Memory card 



OICA: fa^ 
opossivel 
paranao 
encos< 
nos cat! 
adversirios, 
Seisso 
acontecer vooi perderi contnofe de seu cam 



DICA: essa placa 
sinaliza ortdula^o na 
p/sta. Se a piaa 
aparear numa curva, 
tangende para nio 
baternaparede 




PICA: na 

segunda 

pista, fique 

esperto 

logo perto 

do final com 

esxs arcos de pedra. Passe cert/n/io peto 

meio para nBo bater eperdera corrida 




DICA: a Ultima pista e a que rmis 
escorrega. Tome cuidado logo nessa curva 
para nio rodar e bater muito 
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■ Um show de 
safandes e grandes 
tacadas na nova 
verslo de NHL 

Entre todos os jogos da liga 
americana de hoquei ja 
lan^ados peia Electronic Arts, 
NHL '99 e o que tern melhor 
jogabilidade. estilo ainda e o 
mesmo, mas o pessoat da EA Sports 
fez algumas modifica0es 
importantes: os jogadores cresceram 
um pouco e ha uma nova barra de 
for^a para os chutes, Sao quatro 
op0es de jogo: Playoffs, Season, 
Exhibition e Shootout, uma especie 



D/C4.' 
quando o 
seugol^m 
esttver 
com a bola 
dominada, 
espereo 

momento certo para p6r a bola em jogo, 
pots sempre tica um atacante advenario de 
tocaia para pegi-h de surpresa 






DICA;para 
obtera 
posse de 
bola 
quando 

recome^r, 
Hque 

apertdndo o botao de passe seguidamente 
logo que o irbnto fniser o d/sco em jogo 

de penaiti do hoquei. Escoiha um 
dos 47 times ou sele0es e entre em 
campo. Ah, nao esque^a de dar uns 
safanoes nos adversaries. 



:*Jill 





DICA: 

quando \ 
seu I 

adversirio | 

atacando, 
usee 
botao C'^ 
s^uldamente para retomar a pose de bola 



f 
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D/C4.' caso i^s^s/ga fugir da mar^o dos 
adversiriaS'iise o botao I para dar uma 
virada e, logo na segulnda, mande para o gol 







^ 



DICA: uma 
boajogada 
6, segulndo 
pelas 

laterals em vez de mandar direto para o gol, 
toarpara o seu companheiro ao lado dititar 
de frente para o gol 



NOO 64 ^^^PV 

3NICARTS ^ W* p 

H6qiiei ^BBHH 
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ELECTRONIC ARTS 
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DICA: para dar 
um tacacfa violenta, aperte o 
bo^o de chute e secure ate 
entrarna ta^a vermeiha. Dai 
solte botao. A tacada na 
diagonal, com a potinda do 
diute nomiximo, ^ quase 
indefensivel 




DICA: caso nao 
estefa satisfeito com seu 
atequt ou defesa, use os 
bo^s C laterals para mudar a 
estraUgia de sua equipe 
durante jogo 



DICA:naop0o 
Shootout negddo i fazer o ^ 
goleiro sair do melo do gol, 
Fique se movlmentando nas 
laterals pela tela e, quando eh 
sair, mande para as redes 
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■ A arte de jogar tenis 
com urn mel3o como bola 

Ser tenista nao e coisa simples. 
Principalmente quando, em vez 
da bolinha tradictonal, aparece uma 
que mais parece urn melao. Em Let's 
Smash o negocio fica pior ainda. 
Sao tres tipos de quadra: sintetico, 
terra e grama. Para completar, as 
quadras ficam nos lugares mais 
esquisitos. Uma e no meio do mato, 
outra numa fazenda (a cerca faz o 
papel da rede). Mas o grande 
problema do jogo e o ritmo: tao 
lento quanto a vida no interior. Ha 
15 personagens e seis quadras. 



^ r- 



■ ^ 








LltjJ' 


r\-L 


lAy 




. jtCA: na 


iiijj^l^^l^l 


BSI 


mde, use o 


n^H 


■ll 


botio A se 




■MW 


a bola vier 


HHM 


HP 


alta para 


B^" 




darum 
smash 






arrasador 




DtCA; para sam, 
use botaoA 
para primeiro 
serviqo e, no 
segundo, use o 
botao B para tirar 
a for^ da bola 





DfCA: 

nas rebatidas, dirnhne bem 

para os lados. Com isso a bold ir^ bem 

nos cantos e vai tirar o adversirio da 

jogada 




/ 
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■ melhor do basquete 
nas quadras do seu 64 

NBA Live '99 e o basquete 
campeao em graficos do N64. 
Embora os jogadores nao tenham as 
expressoes facials e algumas 
anima^oes costumeiras, o jogo 
arrebenta com cenarios limpos. Mas 




D/CA; qxtando seu tempo de arremesso 
estiver aeabando, ameace fazer o chute, 
deke o seu adversirio pular e, quattdo ele 
es^r descendo, mande para a cesta 



game nao e so para se ver. Alem 
dos modos Exhibition, Season, Playoff 
e Three -Point Shootout, ha um 
novo, Arcade, em que os jogadores 
pulam dobro do que conseguem 
normal me nte. Efeitos sonoros de 
primeira completam o pacote. 



!j^A: nos contra 
ataques, qtiarf^o 



diegarlpe, 
garra^o, 
bola i^s 
paraiim 
detdsp 



V 



DlCA:passea 
bola pelo 
Cfptro e use o 
\turbo para 
\ limpar o 
caminho e 
fazer casta 



HBAUVE 

NINTENDO 64 

EA SPORTS 



a 




DLMfnos hmpo: 
deSrmutos, 
subs^tumas alas 
a cada tris 
minutos para 
martterseu 
time inteiro at6 
ofim 









.Nintendo 64 aumenta a oferta de jogos, 
o P.Station mantem a variedade e o 
Saturn arrasa com Marvel Super Heroes vs. 
Street Fighter. Os destaques f icam para as 
vidas secretas de Banjo-Kazooie, os Baby 
Monsters de Nightmare Creatures e os truques de Test Drive 5 



DICAS 




Emmm 

MARVEL SUPER 

HEROES VS 
STREET FIGHTER 



Use OS mesmos lutadores, cores 
extra e energia infinita 

Termine uma vez o jogo. Assim voce pode: 

• fazer uma dupla com o mesmo personagem: Ryu e Ryu, 
porexemplo. 

• acionar a terceira e quarta cor de roupa, usando, 
respectivamente, o botao SF e CF. 

• acionar o VS Life Gauge (dentro de Option} que, se 
estiver no Full, nao deixa voce perder energia no Versus 
Mode. E como se fosse urn Practice Mode. • 

Energia Hyper Combo irtfinito 

Termine o jogo sem usar continues e a op0o Super 
Gauge vai aparecer no Option. Assim voce pode usar 
Hyper Combos a vontade no Arcade e no Versus Mode. 

Modo Mech Gouki Now 

Termine os modos Arcade e 
Survivor uma vez. Agora 
coloque o cursor no 
Survivor Mode e pressione 
L ou R para fazer aparecer 
modo IVIech Gouki, onde 
voce enfrenta o chefao. 

Controle Mech Gouki 

Termine o modo Mech Gouki e va para o Versus ou 
Arcade Mode. Coloque o cursor em Gouki e aperte Start 
+ soco ou chute. Gouki sera selecionado. Na hora de 
escolher o segundo membro da dupla, coloque o cursor 
em Gouki e aperte Start + soco ou chute. Mech Gouki 
possui quase os mesmos golpes de Gouki, mas muito 
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mais potentes. Ai vai um exempio 
dos combos que o chefao pode 
fazer: voadora com 4^ ^-^ + CF; 
no chao, >!' lif ^ + CF, rasteira 
fraca e SF agachado; super salto 
com SR, CR, SM, CM, 4'^^ + SS 



GOLPES 
Gouhadouken: J' V^ + soco 
Goushouryuuken: ->i ^ + soco 
Tatsumaki Zankuukyaku: ii^4- + chute 
Ashura Semkuu: ■^4'^ ou ^'i'l^ + SSS ou CCC 
Tenma Kuujinkyaku: no ar, ^J'^-* + chute 
*Messat5u Gouhadou: 4^1^^ + SS 
*Messdtsu Goushouryuu: 4'^^ + SS 
*Terima Gouzankuu: no ar, 4- V-> + SS 
*Shungokusatsu: SR, SR,^, CR, SF {ni'vel 3) 

Controle Agente Americano 

Coloque o cursor em Vega {M. Bison) e aperte Start + soco 
ou chute. Agente Americano tem as mesmas 
caracteristicas do Capitao America. 

GOLPES 

Shield Slash; 4 ^-^ + soco 
Stars & Stripes: ->4' '^ + soco 
Charging Star: 4'^-^ + chute 
Roll: 4^i^<- + soco 
*Final Justice: 4* ^-^ + SS 
*Hyper Stars & Stripes: ^4* ^ + SS 
* Hyper Charging Star: 4* ^-» + CC 

Controle Homem-Aranha 
de armadura 

Coloque o cursor em Homem-Aranha e 
aperte Start + soco ou chute. Com a armadura, 
Homem-Aranha fica mais lento, mas nao enverga ao 
tomar golpes fracos. 






GOLPES 

Web Ball: >l'^^ + soco 
Spider Sting: ^4- ^ + soco 
Web Swing: 1 1^^ + chute 
Web Throw: ->^ 4- 1^^ + soco 
^Maximum Spider: 

* Crawler Assault: 4* ^-> + CC 



Controle Mephisto 

Coloque o cursor em Omega Vermelho e aperte Start + 
soco ou chute. Tern as mesmas caracteristicas de Black 
Heart com a diferen^a que o 
inimigo queima quando 
toma certos golpes, 

GOLPES 
Dark Thunder: 

<-i^4'^-> + soco 
Inferno; ->^ 4^ i^^ + soco 
^Armageddon: 4' ^-^ + SS 
* Judgement Day: ^^l^^ + SS 
*Heart of Darkness: 4*^^ + 00 

Controle Mech Zangief 

Coloque o cursor em Black Heart e aperte Start + soco 
ou chute. Mech Zangief e bem lento e nao pode 
defender-se. Em compensa^ao, nao enverga nem 
tomando urn Hyper Combo. Tern golpes novos. 

GOLPES 

Screw Pile Driver: 360° + soco 

Double Lariat: SSS ou CCC (ao contrario de Zangief, a 

versao Mech nao pode acionar este goipe no ar) 

Flying Power Bomb: ^/ 4' ^^ + chute 

Aerial Russian Slam: -^4'^ + chute 

« Final Atomic Buster: 360° + SS 

^Siberian Blizzard: 360° + CC 

Controle Sakura morena 

Coloque o cursor em Hulk e aperte Start + soco ou 
chute. Sakura morena tem alguns golpes de Akuma. 

GOLPES 

Shououken: ^^-^ + soco 

Hadouken: 4^1^^ + soco 

Shumpuukayaku: 4* i<!'<- + chute 

Ashura Senku: ^4. ^ / <-4 1^ + SSS / CCC 

*Midar% Zakura: 4 ^-^ + SS 

*Shinkuu Hadouken: 4^1^ <- + SS {laser para frente) 

*Haru Itchiban: 4i^^ + CC 



*Shungokusatsu - Instant Hell Murder: SR, SR, ^, CR, 

SF (nivel 3) 

Trocar a ordem da dupla 

Para trocar o lutador que comega a bataiha, deixe 
pressionados SSS na tela de VS. Esta dica e bem util no 
Survivor Mode. 

Super Norlmaro 

Escoiha Norimaro e, na tela de VS, deixe pressionados os 
botoes CR + SM + CF. Assim Norimaro vai poder usar o 
salto quadruple. 

Dan Explosive 

Escoiha Dan como o primeiro lutador Na tela de VS 
mantenha pressionado SR ate a luta come^ar, Dan vai cair 
no chao e explodir, 

Movei^se depois da luta 

Depois de nocautear o oponente, aperte Start para poder 
controlar seu lutador e bater no inimigo derrotado. 

Lute contra os lutadores secretos 

Comece um jogo de 1 jogador e siga as condigoes abaixo. 
Assim, na sexta luta, um person age m secreto vai desafia-lo. 

Condi0es: 

• Nao use continues. 

• Nenhum de seus lutadores pode ser nocauteado. 
E mais: 

Contra Mech Zangief: termine todas as lutas com 

Hyper Combo, sendo que duas ou tres com Crossover 

Combination (4 ^^ + SF + CF). 

Contra Sakura morena: termine todas as lutas com 

Hyper Combo, sendo que mais de quatro com Crossover 

Combination. 

Contra Shadow: termine todas as lutas com Hyper 

Combo, sendo que mais de quatro com Crossover 

Combination. Ainda consiga First Attack em todas as 

lutas e troque a ordem da dupla a cada combate. 



LEGENDA 


SR - soco rapido 


(c)-carregaf 


SM ■ soco mecjio 


* - Hyper Combo ■ gastam um 


SF - soco forte 


nivel de energia de Hyper Combo 


CR- chute rapido 


Obs: muitos golpes podem ser 


CM - chute medio 


adonados tambem no ar. Em 


CF - chute forte 


alguns movlmentos, se voce fkar 


SS - doissocos quaisquer 


apertando os botoes 


CC - dois chutes quaisquer 


repetidamente durante algum 


SSS - tres socos quaisquer 


goIpe, OS hits aumentam 


CCC - tres chutes quaisquer 
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NASCAR '99 



Pilotos secretos 

Natela do menu 
principal, leve o cursor 
ate Single Race e 
aperte A. Agora digite 
osseguintescodigos '-^ 
para jogar com os pilotos 
abaixo no menu Single 
Race: 

l^lan Kulwicki 

Leve cursor ate Select 

Track e aperte -> ate a 

pista Bristol aparecer. Leve o cursor ate Select Car e 

aperte rapidamente Z oito vezes + R 

Banny Parsons 

Leve cursor ate Select Track e aperte -^ ate a pista 
Richmond aparecer Em seguida, leve o cursor ate 
Select Car e aperte rapidamente C(t), C(^), C(4'} C(^), 
I Z, Z, U Z, Z 

^ Bobby Allison 

Leve cursor ate Select Track e aperte -* ate a pista 
Charlotte aparecer. Em seguida, leve o cursor ate 
Select Car e aperte rapidamente C{t), U C(4'), C(-^), L, 
R, L, R, Z, Z 

Cale Yarborough 

Leve cursor ate Select Track e aperte -> ate a pista 
Darlington aparecer. Em seguida, leve o cursor ate Select 
Car e aperte bem rapido L, R, L, L, ^, C(<-), C(^), R, R, Z 

Davey Allison 

Leve cursor ate Select Track e aperte -^ ate a pista 
Talladega aparecer. Em seguida, ieve o cursor ate 
Select Car e aperte rapidamente C(t), C{^), C(i), C(->), 
L, R, L, R, L, R 

Rrchard Petty 

Leve cursor ate Select Track e aperte -> ate a pista 
Martinsville aparecer. Em seguida, leve o cursor ate 
Select Car e aperte rapidamente C(t), C{t), C(4'), C(^), 
C(H C(^}, C(H C{^), U R 



NIGHTMARE CREATURES 

Va para a tela Enter Password e digite o seguinte 
passvword: <-, t, X, -, <-, a, ^, ^. Entao, aperte Start. 



Baby Monsters 

Depois de digitar o passvt/ord acima, va para a tela com 
Start Game, Load Game, Enter Passw/ord e Options. 
Nessa tela, aperte L2, L2, R1, R1, LI, R2, Select. Se fez 
certo, voce vai ouvir um som confirmando a dica. Leve o 
cursor ate Start Game, aperte X e, no menu seguinte, 
voce vai encontrar uma nova opi^ao, a Reduce. Esta 
op^ao deixa todos os monstros do jogo pequenininhos. 

Modo Manchado 

Digite password acima e va para a tela com Start 
Game, Load Game, Enter Password e Options. Nesta tela, 
aperte LI, L2, L2, LI, L2, L2, LI, Select. Se fez certo, um 
som vai confirmar a dica. Leve o cursor ate Start Game, 
aperte X, e no menu seguinte, voce vai encontrar uma 
novaop^o, a Play Blur. 

Mudar a musica 

Digite o password acima, leve o cursor ate Start Game e 
aperte X. Na tela seguinte, aperte L1, LI, LI, LI, R1, R1, 
R1, Select. Se fez certo, um som vai confirmar a dica e a 
nova op^ao. Play Track Options, vai aparecer na parte 
inferior da tela. Comece o jogo, pause, leve o cursor ate 
Options e aperte X. Uma nova opijao que permite que 
voce troque a musica vai estar na parte inferior do menu. 



^^li^^^^^l'f' 



ARAMPAGE: WORLD TOUR 
Sele^lo de fase 

No menu de op0es, aperte e segure simultaneamente L, 
C(t}, ClJ*}, C(<-), C{->) ate ouvir um som. Selecione seu 

monstro e, na tela em 
que aparece a frase 
"Peoria: Destroy al! 
buildings to advance to 
next city", aperte Start, 
, e depois t ou 4- para 
selecionar um pais e ^ 
e -^ para selecionar 
uma cidade. 
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COMMAND & CONQUER RED ALERT: 
RETALIATION 

Digite os codigos a seguir durante o jogo, sem pausa-lo. 
Aperte ^ para acessar a barra lateral e faga os comandos 
abaixo. Estes codigos funcionam para as for^as aiiadas e 
para os Soviets, 




Conseguir mais dinheiro 

Leve cursor ate X e aperte "'; I eve o cursor ate X e 
aperte ■-'; leve o cursor ate = e aperte -; leve o cursor 
ate e aperte -; leve o cursor ate o e aperte -; leve o 
cursor ate C e aperte 

Perder a missSo 

Leve cursor ate - e aperte C; leve o cursor ate X e 
aperte -; ieve o cursor ate -' e aperte '-■; leve o cursor 
ate - e aperte O; leve o cursor ate ~ e aperte C; leve o 
cursor ate X e aperte o 

Pegar urn Nuke 

Leve cursor ate e aperte 0; leve o cursor ate X e 
aperte -■; leve o cursor ate e aperte s leve o cursor 
ate e aperte O; leve o cursor ate X e aperte 0; leve o 
cursor ate ° e aperte - 

Pegar a Parabomb K ^ y ©'^ A Q 

Leve cursor ate X e aperte O; leve o cursor ate X e 
aperte C; leve o cursor ate X e aperte '> leve o cursor 
ate e aperte O; leve o cursor ate ^ e aperte 2; leve o 
cursor ate ^ e aperte > e leve o cursor ate ~ e aperte o 

Pegar a arma Iron Curtain (7 X' ©y/) A 
Leve cursor ate = e aperte ■; leve o cursor ate X e 
aperte 2; leve o cursor ate " e aperte O; jeve o cursor 
ate X e aperte O; leve o cursor ate ^ e aperte O; e leve o 
cursor ate ^ e aperte 2 

Pegar o Chronoshift 7 Gf\ X 0© 

Leve cursor ate '^ e aperte 0; leve o cursor ate e 
aperte 0; leve o cursor ate ^ e aperte O; leve o cursor 
ate X e aperte O; leve o cursor ate o e aperte O; e leve o 
cursor ate e aperte c 



Dar nomes aos cidadaos [2 U ^ O A.i\ 

Leve cursor ate " e aperte O; leve o cursor ate - e 
aperte G; leve o cursor ate - e aperte •> leve o cursor 
ate '-^ e aperte "■; leve o cursor ate A e aperte "; e leve o 
cursor ate ^ e aperte 

Modo "Soylent Green": D X D X DX 

Leve cursor ate ■ ■ e aperte O; leve o cursor ate X e 
aperte ■-'; leve o cursor ate '■ e aperte C; leve o cursor 
ate X e aperte -; leve o cursor ate - e aperte O; leve o 
cursor ate X e aperte o 



/\/]xyG[\Q 



Unshroud the Battlefield 

Leve cursor ate ^ e aperte ''> leve o cursor ate A e 
aperte O; leve o cursor ate X e aperte O; leve o cursor 
ate X e aperte O; leve o cursor ate o e aperte O; leve o 



cursor ate '^.e aperte O; e leve o cursor ate 



e aperte ' 



Veneer a missSo G ^ /l X x U 

Leve cursor ate - e aperte O; leve o cursor ate o e 
aperte O; leve o cursor ate ^^ e aperte ~; leve o cursor 
ate X e aperte -; leve o cursor ate X e aperte "; e leve o 
cursor ate ^ e aperte o 



^^ii^^J^^'hr^ 



IGGY'S RECKIN' 
BALLS 

Cheat Menu 

Na tela titulo com as opgoes 
Start, Training e Options, 
aperte simultaneamente Z e 
R para fazer o menu Enter 
Cheat aparecer. Agora 
digite qualquer urn dos 
passvwords para acionar as 
dicas abaixo: 

2X Turbo time: 2TIMES 

Acessar todos os person a gens: 

HAPPYHEADS 

Acesse todas as pistas: THEUNIVERSE 

Sele^ao de fase: JUMPAROUND 

Obs: para usar a sele0o de fase, pause o y'ogo, leve o 

cursor ate Cheat menu e aperte A para escolher a fase 

GOOEY Platforms: GOOEYGOOEY 
Ice Platforms: iCEPRINCESS 
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TEST DRIVE 5 

High Score facil 

Comece uma Drag Race para 
melhorar bastante seu carro. 



Carros bdnus 

Ganhe uma Drag Race e digite NOLIFE como seu nome 
na tela de high score. Com isso, o Pitbull Special, Chris's 
Beast e All Mighty Maui vac estar disponiveis. 

Acessar modos extras 

Ganhe uma Drag Race e digite VRSIX como seu nome 
na tela de high score. Os modos Cop Chase e outros vao 
estar disponiveis. 

Modo Super Arcade 

Ganhe uma Drag Race e digite SPURT como seu nome. 

Sequencia MV secreta 

Ganhe uma Drag Race e digite AUXYRAY como seu 
nome. Em seguida, selecione a op0o "Fear Factory 
Video" no menu principal. 



BAI\UO-KAZOOIE 

LOCALIZA^O DE 
VIDAS SECRETAS 

Va ate otopo da casa de 
Banjo pela lata de lixo 
e voando, Suba 
agora notopoda 
chamine. Pule o mais alto possfvel 
para tocar a estatua dourada de 
J Banjo. Existe outra vida atras da 
cachoeira que fica all pertinho. 



SATURN 




BRAIN DEAD 13 

Assistir ao final 

Digite o password AAAABLFJSINION 



WHinJ^H'Y* 



CRUIS'N WORLD 
Power Level, mudar as cores e pista Moon 

Power Level 1: obtenha pelo menos 8 pontos no modo 

championship. Em seguida, na tela car select, aperte 

C{t)ouC(4.), 

Power Level 3: obtenha pelo menos 100 pontos no 

modo championship. Em segutda, na tela car select, 

aperte C(t) ou C{4'). 

Power Level 4: obtenha pelo menos 500 pontos no 

modo championship e na tela car select, aperte C(t} ou 

Power Level 5: obtenha pelo menos 1500 pontos no 
modo championship e na tela car select, aperte C(t} ou 
C(4'). 

Pistas bonus: complete o modo Championship no nivel 
de dificuldade Master para acessar as pistas Russia, 
Japao e Florida. 

Pista Moon: termine o jogo no modo "Cruise The 
World" em nivel de dificuldade ate easy, Em seguida, 
uma anima^ao vai mostrar seu carro indo para a Lua. 
Mudar as cores: obtenha pelo menos 20 pontos no 
modo Championship e, na tela car select, aperte L ou R. 
Two-tone colors: obtenha pelo menos 150 pontos no 
modo championship e, na tela car select, aperte L ou R. 



DESTREGA 



Sele^o de fase 
aleatoria 

Aperte Start na tela de level 
select. 

Personagens secretos 

Termine o modo 
para um jogador 
com qualquer um 
dos personagens. 
Em seguida, na 
tela Character 
Select, aperte 
, Start no mesmo 
\ personagem 
"' que voce jogou. 




miKW* 



miHM(» 



vixmi 



ipj>. 



m 
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DUKE NUKEM: 
TIME TO KILL 

Sele^io de f ase, 
invencibilidade, todas a 
armas e mais 

Digite OS seguintes codigos 
.com ojogo pausado: 
Sele^ao de fase: aperte 4^ 
nove vezes, f 

Obs: apos digitar este codigo, saia do jogo. Em seguida, 
na parte inferior do menu principal, voce vai encontrar 
uma op0o chamada "Time to Kill". Selecione-a e aperte 
^ ou ^ para escolher a fase eXpara acessa-la. 
Selecionar as Powered-Up Weapons: aperte -^, -^, <", 

^, ^, '^, ^, ^, <- 

Todas as armas: LI, L2, t, LI, L2, 2, R1, ->, R2, <- 

Todos OS itens: R1 cinco vezes, L2 cinco vezes 

Todas as chaves: t, ->, t, <-, 4-, t, ->, ^, -^, 4^ 

Invencibilidade: L2, R1, LI, R2, t, 4-, t, i, Select, 

Select 

Invencibilidade temporaria: R1, L2, LI, L2, R1, L1, R1, 

L2, LI, L2 

Invisibilidade; LI, R1, LI, R1, LI, R1, LI, R1, LI, R1 

Muni^ao infinita: <-, ■^, ^, ->, Select, ^, ■^, ^, •*, 

Select 

Dobro dos danos: L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2 

Duke cabe^udo: R1 nove vezes, t 

Duke com cabecinha: R1 nove vezes, 4^ 

Oponentes cabe^udos: R1 nove vezes, <- 

Oponentes com cabecinha: R1 nove vezes, -^ 



WCW/NWO REVENGE 
Personagens secretes: 

Curt Henning: venga todos os 9 rounds do US 
Heavyweight Competition . 
Secrete Flock Member: ven^a o Cruiserweight Belt. 
Rowdy Roddy Piper: venga o World Heavyweight Belt. 
Meng e Barbarian: venga os Tag Team Belts. 

Modos secretes: 

Modo TV Title: venga o Cruiserweight Belt. 

Modo World Heavyvtfeight: venga o US Heavyweight 

Belt. 



SPICE WORLD 



Gatas peladas 

Na tela globe, segure 
Start e aperte ■■--■ i^ ^ • 
segure LI + R1 +L2 + 
R2 + Start + Select para 
resetar o jogo. Com 
isso, as Spice Girls vao 
aparecer peladas atras 
de cadeiras. 





Big Spice 

Na tela globe, segure Start 
e aperte - '- 



'W*.WH. 



Modo Hand Bag 

Na tela globe, segure 
Start e aperte -- '■ - ^ 
Agora voce vai poder dar uns 
passinhos a mais no Dance Studio. 

Meiisagens secretas 

Na tela do menu 

onde uma Spice girl 

atravessa o planeta, 

segure Start e 

aperte ■ A A c. Em 

seguida, segure 

Start + Select e 

aperte o o o o 

para receber a 

primeira 

mensagem. Segure Start + Select e aperte 

A A A A para a proxima mensagem. Segure Start + 

Select e aperte ^ ^ ^ □ para receber a ultima 

mensagem. 









:x 



VAMPIRE SAVIOR 



Option Plus 

Se quiser mudar o texto do jogo para o ingles e ajustar a 
barra de energia, acione o Option Plus. Mas, para fazer 
isso, termine o game sem usar continues e va para a tela 
titulo. Leve o cursor ate Option e aperte e segure L e R e 
pressione depois Start. 



59 




aUhniJfl.T. 



ROBOTRON 64 



':*^''^^^^■' 




Selepo de fase, 
SO vidas, armas 
especiais e mais 

Digite osseguintes 

codigos no menu de Setup: 

50 vidas: aperte t, t, <-, <" ,'^, ■^, «", ->, C^, C"^, 

Modo Game Boy: t, <", ^, C^, ^, t, ^, C^, t, ^ 
Sele^ao de fase: ^, t, C<-, ^, C^, C->, <-, C^ 

Digite os segitintes codigos durante o jogo, sem estar 

pausado: 

Lanca-chamas: <", ->, ^, ->, C-> 

Tiro quadruple: <",<", t, C-> 

Spray de radia^ao: t, <", C->, C^ 

Escudo: ^, <-, C^, C^ 

Aumentar a velocidade: ^, ^, ->, C->, Ct 

Tiro triple: ^, ^, C<-, CJ' 

Tirodupio: t,ct, t,Ct 



^^'ll^^^^^'l^f' 



BUST-A-MOVE 
Personagens extras 

Comece urn Puzzle Game e, 
na tela em que voce escoihe 
^ ~ "" ^m1 ^^^ caminho, aperte ^, ">, 

■itediMM^AiMl t, ^, U R, U e L e R juntos. 
Se fizer certo, uma tela de sele^ao de personagens vai 
ficar disponivel. 




CHOPPER AHACK 
Menu Debug 

Na tela titulo, quando as palavras "Push Start Button" 
estiverem piscando, aperte e segure Z e aperte "^, ^,*-, 
A, B, Start. Se fez certo, o menu debug vai aparecer com 
varias opgoes, como a de sele^o de fase. 



NFL GAMEDAY '99 
faster Eggs 

Entre no menu de opgoes e leve o cursor ate Easter 

Eggs, na parte inferior da tela, e aperte X. Agora digite 

qualquer um dos passwords abaixo: 

Obs: um _ representa um espa^o em branco 

Todos OS jogadores ficam iguais: EVEN_TEAMS 

Quem esta com a bola fica mais rapido: ROCKET_MAN 

Level de dificuldade bonus: GD_CHALLENGE 

CPU esconde a cobertura dos passes: COM„MAN 

CPU sabe sua jogada: MIND_READER 

CPU faz grandes jogadas: PRIME_TIME 

Jogadores adversaries sao mais rapidos: CPU_SCORES 

Jogador adversario comemora no campo: HOT_SHOT 

Linha ofensiva do adversario possui superfor^a e 

supervelocidade: CPU.STUFFS 

Endurance misturada; STAMINA 

Bola grande: BIG.BALLS 

Field goals mais longos: STEEL„LEG 

Desativar penaftis: BLINDERS 

Barulhos mais altos: BIG„HITS 

Jogadores maiores: BUNYON 

Jogadores sao achatados: PLAYING-CARDS 

Jogadores com nomes de presidentes: PRESIDENTS 

Jogadores sao menores e mais rapidos: POP_ WARNER 

Jogadores com sobrenomes europeus: EURO.LEAGUE 

Jogadores com fitas vermelhas na cabega: PUPPETS 

Jogadores com sobrenomes dos creditos: SPORTS 

Jogadores com Television Stomachs: TELE_TUMMY 

Arremessos duram mais tempo: HANGTIME 

Cansa^o rapido: WEAK 

Recebimento de bola com maior facilidade: STICKEM 

End zones vermelhas, area do touchdown quadriculada 

e field goals invisiveis: GRUDGE_MATCH 

Correr de volta misturado: DAVIS 

Ver as chefes de torcida depois do jogo: SLIDESHOW 

Velocidade misturada: COFFEE_BREAK 

Swim move misturado: SWIMMERS 

Ver OS creditos: CREDITS 



rmTMnn 

MEGA MAN LEGENDS 
DinKeitx) ilimitado 

Entre no Apple Market e chute a lata de conservas 
dentro do Jetlag Bakery para conseguir $1000. Voce 
pode entrar de novo no mercado e chutar a lata quantas 
vezes quiser. 
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MFL BLni 

Cddigos 

Digite OS segulntes codigos na tela Today's 
Matchup antes do inicio da partida. Aperte 
cada botao o numero de vezes indicado e, em seguida, aperte no 
direcional o !ado indicado. Voce pode acionar mais de urn codigo por jogo. 




R1 


ou LI 


OU'^ 


ouX 


diredonal 


Acionar bullet passes: 


2 


5 





«- 


Turbo inf inito: 


5 


1 


4 


t 


Desativar asslstencia do CPU: 





1 


2 


4. 


Desativar First Downs: 


2 


1 





t 


Desativar Fumbles aleatorios: 


4 


2 


3 


4* 


Melhorar os Blockers: 


3 


1 


2 


^ 


Melhorar a defesa: 


4 


2 


1 


t 


Melhorar os Field Goals: 


1 


2 


3 


«- 


Melhorar os Teammates: 


2 


3 


3 


t 


Mostrar porcentagem de F. goals 


:0 





1 


^^ 


Mostrar mais campo: 





2 


1 


■^ 


CPU esperto: 

Obs: CPU esperto so funciona no 


3 
modo para 


1 4 
um jogador 


^ 


Modo speed; 


4 





4 


«- 


Super Blitzes: 





4 


5 


t 


Time cabe^udo: 


2 





3 


-* 


Time com jogadores grandes: 


1 


4 


1 


-> 


Time com jogadores pequenos: 


3 


1 





-» 



Jogadores secretes 

Digite os seguintes nomes e codigos 



- "iTi 






^\ 




Nome C6digo 


Brain Head: 


BRAIN 


1111 


Dan Forden: 


FORDEN 


1111 


Dan Thompson: 


DANIEL 


0604 


Jason Similes: 


JASON 


3141 


Jeff Johnson: 


JAPPLE 


5550 


Jennifer Hedricit: 


JENIFR 


3333 


Jim Gentile: 


GENTIL 


1111 


John Root: 


ROOT 


6000 



l.COE 
jJHJJ 

avwxv 

iZlsl 



Nome C6digo 


Luis Mangubat: 


LUIS 


3333 


Mark Turmelf 


TURMEL 


0322 


Mike Lynch: 


MIKE 


3333 


Raiden: 


RAIDEN 


1111 


Sal Divita: 


SAL 


0201 


Shinnok: 


SHINOK 


8337 


Skull Head: 


SKULL 


1111 


Thug Head: 


THUG 


1111 





> Aceitamos todos os cartoes de credito 

' Entregas com MOTOQUEIRO na grande 
Sao Paulo 

*Temos todas as marcas de Games e Arcades 
* Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil 



v#*T%. ^ 



games & arcades 

Fone:(011) 6971-2457 
Fone/Fax:(011) 6959-1157 



i 




4 




• V 



^rJi' 





i Bros 



.arpne 









V 

»>•/ 



Ah, incansaveis viloes! WIWJ^fWTie Dragon, 
Gnorc, transformou todos os dragoes em cristal e, pra 
completar, usou seus tesouros para produzir em serie 
soldados do mat. Sempre pronta para um resgate, a 
Marjozinha aqui juntou-se a Spyro e iibertou 80 dragoes, 
recuperou os diamantes e pegou os 12 ovos escondidos 
(veja no inicio de cada fase quantos ha de cada um). 
Para acabar o jogo, voce tern duas armas: o chifre e o 



iKiawM hTiTwiam iTtTi i rL'Vi HiKI tvi i •■ v KliWzm 1 1 itim Lf i 



05 diamantes e salvar todos os dragoes para terminar a 

fase. Mas voce deve ter 
100% para jogar a ultima 
^ J2 fase. Por isso, veja onde 

"■^tao OS itens mais dificeis. 



SPYRO THE DRAeOHl 



P.SrATtOH 

SONY 
Gfao/advenlure 



4.5 



CONritOiE 



OIVIRS&O 



gbAfko 



1 Jogs dor 
6 Mundos 
Memoty Card 



baPs 

JBa^iPTiito 

Somente usando a 
chifrada voce consegue 
abri-lo 

Ba6 de Cristal 

Atire fogo nele para 
liberar diamantes 



--V 



Ball 

Voce tern de achar a 
chaveduranteafase *f.l 

para conseguir abri-lo ''*-_" 

Bad Laeratto 

Durante a fase voce tera flT 

defazer algum truque if. 

para abri-lo " "' 



Comandos Gerais 

I X - Pular X (no ar) - Planar | 
■ Chifrada - Fogo 
' Ajustar a camera 
I R1/L1 - Desviar 
R2/L2 - Usar a camera 
Select - Ver menu 
I Start - Op0es 

DIAMANTES 

b Diamante Vermelho 

m Valor: 1 ponto 

Diamante Amarelo 

Valor: 10 pontos 

• Diamante Azul 
Valor. 5 pontos 

Diamante Verde 

Valor: 2 pontos 

■l Diamante Rosa 

• Valor: 25 pontos 



Na entrada de Town Square, ha 
duas pequenas passarelas. 
Pulando delas, voce consegue 
pegar varies itens abaixo 



^k Mando 1 


DJilkHOUOW 
|i|gBiite$: 100 


[^aail.idi^H 


k_ ■' ^^ 



ntes: 100 




Suba ao local onde esta o bau. 
Do ponto da foto. pule e plane 
para o outro lado. La voce mata 
alguns inimigos 



estatua 



d rrwFie paid i^ivdi w juimienu 

dragao. Preste aten^ao, pois ele 
dara dicas importantes sobre a 
fase. Depois de salva-lo, entre 
no circulo para gravar o game 




a 



I 



Para nao ter dificuldades com 
esse inimigo no corredor, 
quando ele der as castas para 
voce, desqa e mar\de fogo 



Procure matar todos inimigos 
que aparecerem nas fases, pois 
ai eles vao liberar diamantes 




Apos salvar o dragao no p onto 

da foto, pule para enconti 
chave abaixo 



Ao subir barrranco, no ponto L 

mais alto pule e plane para Ao pular do vao entre as torres, 

chegar a plataforma no alto e voce encontra uma vida e pega 

pegar alguns diamantes os iiltimos diamantes da fase 



m 

Li' u 3111(1] 



Hill 

ites: 200 
Wra^est 4/0 vos: 1 




Entre neste poqo para salvar 
um dragao e pegar diamantes 




Estesbaus, 

consegue destruir co 
chifrada — 




Ao cbegar ao a/to da tone, 
salve dragao e pegue os 
diamantes. Pule e plane para a 
iloresta a frente 





Neste bail. \ 

solte logo e 
pegue no f/fFl^i, 
a/too i^- - 

diamante 
quesair K 

dele 
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Para acabar com os ratos, 
aceiie-os com o fogo e depois 
corra para o /ado, Acerte-os de 
novo para mata-los de vez 



Pule deste ponto e, planando, 
vire a direita para conseguir 
chegar ao lugar da 2" foto 



Ao longo da floresta, voce Fique soltando fogo nesses 

^encontrara o mago no alto. Corra ventiladores ate que etes 

atras dele ate atingi-to com o expbdam e liberem os 

chifre. Ai ele vai soltar o ovo diamantes 



icerte com o fogo o centra 
esse cara. Para elimina-to par 
completo, voce tera de acerti- 
3 vezes 
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Apos completaras fases do 
mundo, fale com Marco para 
usar balao e ir para Peace 
Keepers 



^ Nando 2 ^ 




Empurre 
este canhao com a cabe^ do 
dino na dire0o dos baits e use 
fogo para aciona-lo e destruir 
OS baus 




Nesta cavema, no canto 
esquerdo do mundo voce 
encontra a chave do bau, um 
dragao para salvar e o mago 
que esta com o ovo 




Neste ponto da ponte, pule e 
plane para entrar na cavema 
ao fundo. La voce encontra o 
bad que precisa de chave para 
ser aberto 






NYON 
Ites: 2000 
es: 5/Ovos: 1 





.tes: 200 \ - 

fes: 3/0vo$: 1 Logo de cara, na segunda 
entrada a esquerda, va bem 

— "^■■t 1 rap/do para pegar o mago na 

ii.j:i ii' corrida e abrir alguns bails 



Na plataforma de Return Home, 
aperte os botoes R2 ou L2 para 
usar a camera e visualizar uma 
plataforma de onde voce podera 
pular. Pulando no local da foto, 
voce entrara na caverna e 



!4M','.JE[£?i;i;E. 



Ao avistar o mago, nao se 
preocupe em pegar os 
diamantes pela tela, corra atras 
do cara. Apos pegar o ovo 
volte e pegue todos os 
diamantes pela fase 



Mate bem rapido os inimlgos 

que estao no canhao para nao I — ^ 

ser atingido pelos tiros. Caso Ao subir neste lugar, pule e 

eles fujam para a cabana, ponba plane a frente para entrar na 

fogo la para elimina-los caverna no alto 
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Pulando de quadrado em 
quadrado voce chega a entrada 
da caverna no alto 



Para a/eS^r a platafoma a 
frente, pule e plane deste ponto. 
^^^egando la voce pega alguns 
'^'^diamantes e usa a chave no bau 



1 1 jjTliTli 



ites: 400 
es: 3/0 vos: 1 
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ntes: 400 
ess 5 



utee 

plane para ^H^^p psra 
cbegar ao locaHi^gunda foto 
e pegar alguns diamantes, 
iatvar um dragao e ficar com a 
chave do bau 




Logo de cara, nao esqueca de 




Preite muita aten^ao nos 
pastes de luz, pois alguns deles 
escondem diamantes. Use a 
chifrada no paste para fazer as 



Para pegar uma vida e atguns 
diamantes na tarre perdida a 
frente, pule e plane deste local 



pedras cairem 
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Atire Togo nos calcleirdes, pois 
alguns deles soltam diamantes 



So pulanda deste ponto voce 
pega a chave da bau na. 
platafoma da frente 





Procure bem na parte tirrea da 

fase, bi um mago escondido no 
canto esquerdo da tela 



Ao avistar esta caixa de fagos 
de artificio, ative-a com a fogo 
e carra da explosao. Volte e 
pegue os diamantes que irao 
aparecer 



I'oce nao consegue matar esses 
inimigas com a fago. Bntao, 
empurre-os abismo abaixo 
usando a chifrada 



Aa subir neste lugar, pule e 
plane na plataforma de baixo. 
Aciane o foguete para destruir 
a bau lacrado e pule de uma 
plataforma para outra para 
pegar alguns diamantes 



i 






Chegando ao alto da tela 
depois de salvar o dragao, 
venha para ca. Pule e plane 
reto para atravessar a rio 




Do outro lado do rio, pule naSi 
plataformas do alto para pegari 
OS diamantes. Depois suba e 
pule deste panto para pegar os 
diamantes escondidos atr^s do 
castelo 



FLIGHT 
ntes: 300 
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, osarcos 
pegando os numeros. Depois 
destrua os baus e passe entre 
OS areas. Finalize acendendo as 
janelas das torres 



tes: 30 




Espere os inimigos soltarem os 
seus capangas para ataca-los 
distribuindo chifradas 




ponto atras da tone. Pule deste 
lugar para pegar alguns 
diamantes, depois pule para a 
outra ptataforma e pegue a 
chave 
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hora destes inimigos 
enfiteirados, acerte-os de uma 
so vez usa/ic/o a chifrada 



Atras 

da entrada da fase Wizard 
Peak, ha uma caverna onde 
voce acha a chave do bau 



ponto faco deste inimigo e a 
bunda. Quando ele vier em sua 
direcao, ande para o lado e 
acerte-o par tras. Voce vai 
enftt 



Seja muito rapido para matar 
OS feiticeiros antes de eles se 
levantarem com a plataforma 




Apos matar o i' 

desfe ponto paraHf&^aro bau 



N^ 
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Depots de completar as fases 
do mundo, fale com Gosnold 
para ele dar uma carona a voc 
ate Magic Crafters 



l^ M{mdo3 
vV Magic Crafl«r$ 



ntes: 300 
es: 3/Ouos: 2 



Logo apos a sul^^ms acha o 

segundo mago. Caso j y 

voce nao o esteja * * 

alca<;ando na . 

corrida, 

use \^ * 

fogo para 

acerta-lo 



Atras da entrada da fase Alpine 
Ridge, pule deste ponto e plane 
para chegar a caverna a direita 
e dar de car a com obau 

AVES 
ntes: 500 
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Ma pelo caminho da subida. Ao 
thegar ao topo, pule do ponto 
da foto na casa abaixo para 
pegar alguns diamantes 




No final da tritfia, procure este 



Logo de cara, pule os laguinhos 
e siga pelo caminho da esquerda 
para pegar um ovo com o mago 



Descendo peta rampa na 
vetocidade, mate os inimigos e 
entre na caverna a direita para 
destruir o bau a frente 



Depois de pegar os diamantes, 
volte ao topo e siga por estas 
plataformas. Espere a plataforma 
passar na sua 
frente para pular ^ijw^wws-"'^^ 



OS 




f 



*L 






"^ 



RD PEAK 
ntes: 500 
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SpitQ. Com fogo togo no comedo da fase, pule 
que e/a da. voce ^este ponto para pegar alguns 
consegue matar as diamantes. Ai siga pela triiha e 
aranhas que faltam ^^e a camera para visualizar 
melhor o lugar 



Descendo pelas duas rampas, 
suba por este ponto e pule para 
alcan<;ar esta plataforma 





Na plataiorma, procure atras 
do muro para achar urn mago 
com um ovo 




Deste lugar da ponte, pule 
ptanando na caverna da esqui 
para pegar diamarttes. Depois 



No alto da fase, neste ponto, Descendo pelas duas rampas 



cavernas a frente. Depois de 
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para alcan^ar o ultimo mago 



OS baits 
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RIDGE 
ites: 500 
bs: 3/Ovos: 2 
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subida, entre na caverna a 
direita e pule no topo para 
akan^ar esta plataforma 
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Des(;a correndo p . 

entre a esquerda na caverna 

para acabar com as aranhas 



\ ' 



pr/mUQH^pi da fase esta 
neste circulo. Procure manter o 
direcional na mesma posiqao 
para nao cair na agua 



Subindo pelas pedras, pule deste 
ponto planando para a direita e 
alcance o outro lado 





Descendo,^ 

encontro ao bail lacrado para 
destrui-lo e pegar diamantes 




Volte e procure esta 
fada, ela dara um beijo 



Apos salvar o dragao na 

plataforma de Return Home, pule 
do lugar da foto para chegar as 
torres. Pegue os diamantes e 
depois entre na caverna 



Siga oWfSSSmaos drcutos 

pegando os niimeros. Passe entr^ 
0$ arms no meio do cam'mho e iS 
pare para matar todos os awoes. ^ 
Finalize destruindo os bads 
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ARD 
htes: 400 



Procure 

atras da entrada da fase Tefra<. 

Villaae, onde ha diamantes 



h corra atras do mago 
seguindo as fotos. Muito 
cuidado ao chegar ao ultimo 
salto, plane quando chegar no 
ponto mats alto para poder 
akan^ar a plataforma 




Ataque o inimigo somente pete 
diagonal. Quando ele saltar, 
corra para um dos lados 



ndo 

|5o da fase, em vez de entrar 

na caverna, pule planando do 
local da primeira foto para cheg^ 
ao ponto da segunda, l^ocl f, 
acionara outro foguete e pegara 
mais diamantes 



mm 



irops 

ntes: 500 
les: 3 
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Neste pofo voce podera entrar. 
Caia nele para actiar uma fase e 
pegar alguns diamantes 







/Vesta rampa, depois de pular 
caia direto no bau lacrado para 
destrui-lo e liberar alguns 
diamantes 



Neste ponto espere uma 
plataforma encostarna outra 
para voce pular 



Mundo4 
^^^B«QSt Makers 



Subindo na piramide depois de 
pegar os diamantes, venha a 
este canto e pule planando 
para a iiha a frente. La voce 
pega a chave do bau 






iites: 300 
es: 2 
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pama 



CE VILLAGE 
ntes: 400 
bs: 2 
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Espere o chao parar de brilhar Ative este foguete para destruir 
para voce matar o inimigo o bad lacrado. Volte nele e 

usando a chifrada rapidamente pegue os diamantes 



eet^tua-^ 




Depois disso, destrua os baus e ' 

mate os avioes P^ra pegar os iittimos diai 

da fase, chegue ao outro lado , 
_ _ pulando exatamente deste pontd 



>^#9^j 




Depois de explorar o alto da 
fase, volte a ponte e pule m 
ilha. Use os troncos da an 
entre na caverna 



Descendo por esta rampa, pule 
e pegue a triiha da direita, siga 
ate seu final correndo e pule 
para achar outra rampa. Ainda 
no gas, pule de novo para 
chegar ao alto da torre 
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ntes: 500 




HEAD 
ntes: 500 
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The BALLooMfsH^H 



Ao sair da fase, vire a esquerda 
para encontrar Cray. Ele vai 
kva-lo ate Dream Weavers 



nandoS 
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Depots de subir as escadas, 
venha para este heat a 
esquerda da tela. Pule e plane 
para chegar a entrada abaixo. 
Dentro desta caverna voce 
pega achave 
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ites: 300 



ies: 3 



Na seqijenda de guardas, use a 
chifrada seguidamente para 
nao ter problemas , 
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^,-;-;.J Ao lado da entrada da fase 

Para acabar com o Metalbead, Haunted Towers, pegue as I » 

simplesmente acerte as torres correntes de ar. Da ultima m 

de energia quando estiverem consegue cbegar a vtda nam 

verdes. Quando vermelbas, fuja daplataforma _j 
de sens tiros 
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Na torre 
de Return Home, pule do 
ponto da primeira foto para \ v \ 

chegar ao lugar da segunda 

e subir mais alto na fase Des^a e acerte os dois barcos 



Antes de enfrentar o Metalbead 
pela terceira vez, procure uma 
plataforma do lado esquerdo. 
Voce conseguira alcanqa-la. 
Neste ponto voce encontra o 
baO € alguns diamantes 



No meio deste mundo, seguindo 
pelo caminho dos guardas 
enfileirados, voce cbega a uma 
serie de correntes de ar. Pegue- 
as para chegar ao dragao no 
alto, alcance o canhaoe pegue 
alguns diamantes 





Chegando 
ao canhao. com a cabeqa do 
Dino voce muda a direqao. Mire 
canhao nos dots inimigos na 
porta a esguerda e use o fogo 
para mandar bala 





inimigos estao apoiados. 
Destrua todas as cabanas onde 
as fadintias estao presas. 
Salvando 3 fadinhas, uma 
corrente de arsera fomada 




Para levantar as piataformas, 
acerte os dais carintias que 
ficam correndo aqui. Cuidado, 
eias nao fkam tevantadas por 
muito tempo 



Desqa 

pela rampa e er}tre na segunda 
porta a direita, continue 
correndo e pute no canto 
esquerdo da tela. Voce ira cair 
na rampinha. Continue 
correndo e pute outra vez para 
chegar neste ponto 






ntes: 500 
les: 3 




Para destruir as portas de 
madeira, use a cuspida de fogo 



Suba as escadas depressa antes 
de OS robos acordarem. No 
topo voce acha a terceira fada. 
Voite e mate todos os robos 



PASSAGE 



1^ i [ ! \ 




No final desse corredor, Spyro 
encontra a fadinha e fica com 
um fogo absurdo. Use-o para 
destruir as portas de metal e 
matar os robos 



Procure acertar esses carinhas 
com fogo durante a fase. 
Assim OS inimigos ficarao 
pequenos e voce conseguira 
mata-los 



i«o 



Seguindo pela ponte voce 
encontra outra fada. Com o 
fogo destrua este baii e mate 
OS robos da passareta 



No corredor do castelo, apos 
salvar as fadinhas e estourar os 
baloes, pegue a corrente de ar 
para chegar ao local da foto, 
salvar um dragao e pegar a 
chave do bau 



Apos seguirpela caverna e pegar 
todos 05 baus e diamantes, pule 
do ponto da foto para chegar ao 
corredor abaixo 





Depois de salvar este dragao, 
pule pelo lado direito planando 
para chegar a caverna ao 
fundo, a direita 



Fora do castelo, pegue a rampa 
e pule. Durante o salto vire para 
a direita e plane para chegar 
neste ponto 




Aqui acione o foguete com o 

fogo. Assim o bail lacrado ira 

abrir e liberar varios diamantes '^^° esqueqa de abrir o bau ao 

lado da cachoeira, la estao os 
itltimos diamantes da fase 



jtes: 400 



GKT 
ntes: 300 




Acerte o balao em que estes 



or 



'^,, 



^ Mundo 6 
V , Qnajty's World 
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Oepo« de chegar neste ponto, 
pule para chegar ao piso inferior 




I 



Acerte os dots carinhas e suba 
nesta plataforma. Pule deste 
local na caverna para pegar a 



Chegando ao ultimo mundo, 
salve dragao, pegue os 
diamantes e entre em Gnorc 
Cove 

G Elite COVE 

ntes: 400 



Para destruir o bail ao fundo, 
use a chifrada neste barrit. 
Depois pule no local para pegar 
OS diamantes 
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ntes: 400 
es: 2 





Voce tera de perseguir o 

inimigo peta fase. Use as 
correntes de ar. Quando e/e 
parar, acerte-o com o fogo 



mUfto cuidado com os baus que 
OS inimigos atacam. Proteja-se 
nos vaos ou pule os barris 



Neste ponto, pule planando a 
direita para pegar os diamante 
escondidos 



Comece acendendo as luzes das 
torres, siga destruindo os baCis. 
Depois pegue o caminho dos 
trilhos e destrua os barris nos 
vagoes. For ultimo, acerte os 
helicopteros 



WSB^ntes: 500 




Para abaixar esta plataforma, 
voce tera de acertar os dois 
carinhas que fleam circulando na 
tela ao lado. Depois pule deste 
pontopara :' ' ""' 



Use a chifrada nos barns para 
matar os inimigos com 
facilidade 
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Para levantar estas plataformas, Ao sair da fase fale com Amos 
acerte com o fogo esse carinha para que ele o leve ao ultimo 
que fica circulando pela tela mundo 



Para destruir o bau 
lacrado, atire com o 
fogo no barril de TNT 
e saia de perto para 
fugir da explosao 



Com a ponte 
abaixada, venha 
correndo pela rampa, 
passe por dentro do 
tunel e siga reto para 
destruir o bau lacrado 
a frente 



'*7^ 



Nesta 

fase voce encontrara dots 
magos no chao e dois no ceu. 
Voce pegara com eles as chaves 
para abrir as partes da fase 



m%v<x^' '■ , 
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Apos matar o inimigo, Spyro 
recede os cumprimentos dos 
Qutros dragoes e aparece o 
final parciat do jogo 



enfratna fase procure a 
porta aberta e siga o mago ate 
pegar a chave. Com ela voce 
abre uma porta no circulo 
central. At tera de correr atras de 
outro mago para pegar a chave 
que abre a porta do inimigo 



Logo de cara, siga o caminho 
dos barris e destrua-os. Depo/s 
entre na caverna e acabe com os 
baus. Ai passe entre os arcos e 
finalize a fase destruindo a serie 
de avioes 



.ntes: 200Q 



-7 '"—; 




Para 

acertar ultimo 

inimigo voce tera de correr 

atras dele pela tela. No topo da 

fase ele ira levantar os bra^os e, 

nesse momento, voce devera 

acerta-to 



Apos 

terminer jogo, 

volte ao Mundo 1, Neste 

pule em todas as pedra 

abrir a fase Sunny , „ 




ia fase voce precisa 

-, -J% no jogo, ou seja, 

ter pego todos os ovos. salvo 
todos OS dragoes e todos os 
diamantes das fases 
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400/40 
I Har bok 400/400 Hi 
ttAStlL^nc 500/500 -■ 
rdHASTlf'S Loot 1000/iOOO - 



Apos pegar os 2000 diamantes 
espalhados pela fase, entre no 
Return Home para curtir « 
verdadeiro final . '*-' 
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Por Marcelo Kamikaze 

fining Forte foi tan^ado em ffleio 
a uitia coneo/rinc/a brava. Street // 
saia para SNes e SF ft Oiamp/on 
Edition arr^ntava no arcade; 
Megaman S estourava no Nes 

Primeiro jogo a usar o sistema de 
bataiha que hoje e considerado 
tradicional, Shining Force 
ocupou posto de melhor 
RPG/estrategia na epoca em que foi 
lan^ado. Nao a toa: os graficos, a 
movimenta^ao dos personagens e as 
animagoes nas batalhas eram, no 
minimo, inovadoras. No game, um 
demonic conhecido como Darl< 




IMCA: ap6s 
falar com o 
rei voci iti 
encontrar 
esses 
carinhas, 
Depois de 

conversarcom 
todos volte ao castelo e fate com o rei de 
novo para receber algum dinheiro 




Dragon desafiou os deuses para uma 
bataiha. No fim, o cara se deu muito 
mal e sumiu. Mais de mil anos 

no/neSTto/os OS ^^P^'^' ° demonic voltou 

personagens do com outra estrategia. Agora 

jogo, segure Start ele quer dominar o mundo, 

A BeCno controfe gspaliiando a guerra por 
2. No controte 1, ^ , , ^ ,. " „ , 

segure Start °^ paises. Sua missao e, 

escreva o name e junto 8 cavaieiros, guerreiros 
seledone End com e f eiti cei res, i m ped i r q u e 
A e Cjuntos ^^^^ Dragon consiga dar 

cabo de toda a populate da 
Terra e alcance seu objetivc. 



h 



f esse guerreiro na 
frente dos outros nas batalhas. Ek 
agijenta mais aUiques que os outros e 
poupa seus guerreiros 



DKA: com 
3 feiticeira 
eo 
arqueiro 

VOC& 

poderi 
atacarde 

longe. Deixe-os um pouco distant dos 
inimigos e deixe os outros mais priidmos 
para nio faftir espa^ no campo de bataiha 







cara, 
depois 

volte e fale outra vez com o cara que esta 
na escada, ele vai liberar a passagem 




iiiLA. ^^i a magia do fogo com a feiticeira 
at6 seu MP acabar. Quando isso acontecer, 
(oloque-a para tris dos outros guerreiros 



DICA: dei^^ - ^ ^.^.,.^. _, 

pois eie nio 6 bom de briga. Use-o para 
curar seus guerreiros 
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Nintendo 64 
Super 'Sl\S 



Piaysla!ion- 
(i'.une fit: 15 



Saturn 
Mtga Drive 
^^ PC Gamos 

H Possufmos Tecnicos Especializados em 

V Atiniiamento e Recandicionamento de 

V Canliao de Playstation 

Rua 12 de Outubro, 58 - loja 15 - Tel: 260-1393 
Lapa - Sao Paulo - SP - Fax: 261-1020 





me n sal m e nt e 
nossa tabela 

TEU/ ■=» >C : < O T 9 > 2a;*-2T a-S/( OT 9) SSS-03Z5 



LOCA^O E ASSISTENCIA TtCNICA 

I nnmoc 



games 



FONE/FAX: (011) S12-4045 
R. REGENTE LEON KANIEFSKV, 456 MORtlMBI - SP 



Para anunciar na 



ligue 816-5667, 
Ramal 420 



Af 6 s6 
DBTONARU 




Plays 
Ninten 
sAcess^ 
fovd's 

demos Locadoras e Va 
Assistencia Tecnica 
'Bspachamos Via Sedex 

S (011) 217-1186 

Imetda Nogueira, 41 • Pel 




GAMESOFT 



Sufwr.Me.'iaSystL'ni 




Placas: 

TKO[- m 
TEKKKN in 
viand vs CAl-COM 

Plav?jL Mittln Habilidack 

Tel l»Il)S75-!>287 

Freg. Do(')-.Sa.iI'au[ii-SP 

02831-11(1(1 






J 



TILT'S 

GAME LOCADORA 



TILT'S 1 Av, do Imigrante Japones, 

3 S.L.Tel. (01 1)843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 

1469 loja 21. Tel. (Oil) 5583 3468 



TILT'S 5 P?a. da Liberdade, 75 


loja 28 - 1 - andar 


Tel. (01 1)239 0099 Ramal 128 


A ^^ .f 


W-^ 


Kr Saturn • 3D0 Is 


i^ Master System 1 


F P.Stfltion • Neo Geo CD 



Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy • Super Nes • PC 

Engine * Playdid • Game Gear • 

Neo Geo • Joguor 




mffOwIm 



SERA QUI OtSIA Vtl A HOVEIA 
THELECENDOFZELDA 

m moAR A m 
MAI mil? 




NAO PERCA NENHUMA EDIMO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pe^a OS exemplares pelo telefone (011) 810-4800 ou escreva para a 

Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, pe^a ao seu jornaleiro 



EDf^AO 56 




EDI^AO 54 




EDI^AO 52 




Buck Bumble, GT 64, 
Choro Q 64 (Nintendo 64), 
Guardian Force (Saturn), 
Metal Gear Solid, Spyro 
the Dragon, Nascar '99, 
Colony Wars Vengeance 
(P.Station), Samurai Spirits 
2 (Arcade), Metal Gear 
(Nes), Metal Gear 2: Solid 
Snake (Msk), Arquivo X, 
Need for Speed 3, 
Motocross Madness (PC) 

Banjo-Kazooie, F-Zero X 
(Nintendo 64), Draciila X, 
GT 24 (Saturn), Sol Divide 
(32 bits), CC Red Alert 
Retaliation, Japan Gran 
Touring Car, Real Bout 
Dominated Mind, Rockman 
Adventure (R Station), 
Street Fighter Zero 3, The 
King of Fighters '98 
(arcade). Fatal Fury (16 bits). 
Interstate 76 Nitroriders (PQ 

Banjo-Kazooie, Mortal 
Kombat 4, All Star Baseball 
'99 (Nintendo 64), Pocket 
Fighter, Shining Force III 
Scenario II, Super Tempo 
(Saturn), Breath of Fire III, 
Pocket Fighter, Mortal 
Kombat 4, Riven, Theme 
Hospital (RStation), 
Rockman Forte (SNes), 
Comix Zone (Mega), Die By 
Sword, Balls of Steei (PC) 



EDl^AO 




EDPO 51 

m 



Gex64, Nascar '99, Mission 
Impossible (Nintendo 64}, 
Code R, Shining Force 
(Saturn), Rival Schools, 
Brave Fencer Musashiden, 
Silhouette Mirage, Future 
Cop (PStation), Soul 
Calibur (arcade), Duke 
Nukem 3D, Phantasy Star 
III (Mega), Aaraiser (SNes), 
Dark Earth, Mortal 
Kombat 4 (PC) 

Mission Impossible, Quest 
64, World Cup France '98, 
WWF Warzone (Nintendo 
64), Pocket Fighter, World 
Cup France '98 Road to 
Win (Saturn), Breath of 
Fire I II, WWF Warzone, 
Pocket Fighter, Road Rash 
3D, King 97, W. Eleven WC 
France '98 (RStation) 
Battletoads (SNes e Mega), 
Unreal, Mith (PC) 



Quake, Bomberman Hero, 
^^^^^ World Cup '98, Forsaken 
f^^^^ ' T I (Nintendo 64), Quake, 
DarkStalkers 3 (Saturn), 
Parasite Eve, San Francisco 
Rush, World Cup '98, 
Deathtrap Dungeon 
(RStation), Mortal Kombat 
4 (arcade). Real Bout 2 
(Neo Geo), Stare raft. Star 
Wars Rebellion (PC), NBA 
Jam (SNes e Mega) 













CUIIUML 



Fundador 
VICTOR CIVITA (1907-1990) 



COfJSELHO DE ADfVllNISTRA<^0 
Presldente: Richard Civita 
Conselheiros; Joao Paulo J. Lopes 
e Jose Heitor C. de Almeida Prado 

DIRETORIA EXECUTIVA 

Diretora-Superintendente: 

Vera Heiena M. Gomes 
Diretores: Francesco Civita, 
Plicido Nicoietto 



AfJO 4 - N" 57 - DE2EMBRO DE 1998 

REOA^AO 

Editor-Chefe: Rubem Sarros 

Edltores Assistentes; Al<ira Suzuki e 

Ana Luisa Ponsirenas 

Chefe tie Arte: Karen Coiosso 

Assistente de Arte: Monica l\/laldonado 

Consultores: li/lauricio Pancheri, Fabio 

Nobre, Andre Oka, RIcardo Ponsirenas. 

Spencer Stachi (jogos), ly/laximifian 

Winter {texto), Fernanda do Vai (arte) 

COMERCIAL 

Gerente: Francesco Civita 

Gerente de produto: ti/lartin Frankenberg 

ADrUllNISTRA^AO 
Gerente: Joares Barbosa 

ASSINATURAS 

Gerente: Wanise de Oiiveira 

proivioc;ao 

Gerente: Palmira Valino 

PUEIICIDADE 

Diretor: Alaor Machado 
Gerente: Reginaido Andrade 
Contatos: Fernando Porrino, Tauana 
Ramos, Ana Henriette, Jorge de Oiiveira 

PRODUgAO GRAFICA: 
Coordenadora: Claudia Roque 



GsmePro lic&nciada 



par. SIDG 



SUPERGAMEPOWER (ISSN 0104-B11X) e uwa public^^o 
menwl da fDiTORA MOVA CULTURAL LTT>A. Reda^ao e 
Correspondencia; ru3 Paes Leme 524, 10"* andar CEP 
05424-010 - Sao Paulo. SP, tel (Oil) 31 6-5667, ramaJ 233. 
Publiddade: (Oil) 316-S66?, ram^is 209/21^220, 
Repre'Sfntantes: Melenara R. de Andrade, r. gov. 
Agamerton Maga[hiK,142, apto. 1201, telefax (Ml) 254- 
e090< Curitiba, PR^ Gerafdo Nitson de Az€vedo, r. Jeronrmo 
Coelho, 2S0, sE. 602 tel (04fi} 222-6701, Florianopolis, SC 
New Business, S£PS 705, BL C, SI. 429, Edif. Mont alanc 
telefax (061) 242-9590, Brasilia, DF. 

Numetxjs alrasados: as seis Oltirmas edl^MS recolhidas 
mediante disponibilidade de &stoqu&, pod&m ser 
adqulndas ^q prei;o da ultima edit^ao err banca, mals 
despesas de postagem. Pe^a so ^eu jornaleiro, i 
distribuidora Dinap S/A - Caixa Postal 2505, CFP 05045- 
390 - Osasco, SR f Ofve {0 1 1 ) 31 0-4300, fax {01 1 ) 36S- 30 1 8, 
dirvap.na@email.abril,coni.br e wrtVrdiriflp.com.br ou ligue 
para a nos^ Central de Atendimenta. 
pagsrtento podera ser ferto alra^'e^detheque nonninal ou 
peics cartoes: Vis^ Credicard, Danet^ Solfo e American Expres, 



CENTRAL DE ATEMDJMENTO AO' ASSIMANTE 

EDlTOftA NOVA CULTUftAL - A^C do Departarrento de 
Asiinaturas. RuaPaesleme, 524, IC^arrdar, CEP 05424- 
010, S.Paulo, SR tel, (011)37G6-26M de2' a 6Meira, das 
Bh as 20li, ou usp a fax (01 1) 3766.397B. 



A Nova Cultural ^rsnte aos assinantes de^ pi^bJica^^a a 
rKtftui^lo em r»ais de parte do pre^o ja pago, correspondente 
aos exemplares nao entreguet, devidamente oorrigido 
modet^iamertte, »n CAsa de detfointinua^ da pubticA^o. 
Ao fazer sja assinatur^. eicija a credendal do vendfdor e 
paguB i^mpre com cPteque nominal mediariite r«cebimenito da 
primeira via de nosso pedido de venda. 
Fotolitos; Relevo Araujo, Lincyr. tnnpressa na Globo 
Cochrane Grafica. Distribuida com ejtclusividade no 
BrasflpelaDIMAPS/A 
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out«. ketone umNutry. 
Rico em vitaminas e sais minerais. 



^ 



Nutry da a voc& energia pra passar a prdxima fase. 
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55? n ut rimental 

O SABOR DO BRASIL 



Ultimate Fighting 



r Yi-mm, 


nm^^j 


fFIGH\ 
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DniB CAMPEONATDS 

BIMULTANEOB 

as MEL-HORES JnOAOaRES 

PREMlAgAO RADICAL 

CAMPEDNATD DE COMBaS 



DOIS DIAS DE _ 

PURA ADRENALINA. 



DiAS 1 2 E 13 DE DEZEMBI^Q 
PEEUE SEU REGULAMENTO NAS LDdAS 

Sports Arcade du nd ndsso site 

www.spdrtsarcade.com.br 
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Av. Paulista 939 - Av. Paulista 1 40S - R. Barao de Itapetininga, SB - R. Baq Belnto, SV 



